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POGLAVLJE |
Definicije

Adut
Svaka karta u boji navedenoj kontraktom.

Alert

Postupak, C&iju formu propisuje Merodavno Telo, kojim se protivnici upozoravaju da im moze biti
potrebno objasnjenje licitacije.

Atak
Prva karta odigrana u &tihu.

Blef
Namerno i veliko odstupanje od partnerskog dogovora u pogledu onerske snage ili duzine boje.

Boja

Jedna od cetiri grupe karata iz Spila, od kojih se svaka sastoji od trinaest karata obelezenih
karakteristicnim simbolom: Pik (#), Herc (v ), Karo (¢ ) i Tref (%).

Bord

1. Takmicarski bord kako je opisan u Clanu 2.

2. Cetiri lista kako su izvorno podeljena i smestena u takmicarski bord za igranje tokom sednice.
Govor

Bilo kaiji licit, kontra, rekontra ili pas.

Delitelj (dealer
IgraC koji je na datom bordu prvi na licitaciji.

Deljenje
1. Deljenje Spila koje stvara Cetiri lista Cetiri igraca.
2. Tako podeljene karte posmatrane kao celina, uklju€ujuéi i licitaciju i kasniju igru.

Imenovanje
Boja ili bezadut naveden licitom.

Direktor turnira (sudija, DT)

Osoba odredena da nadgleda odvijanje tok bridZ takmi¢enja i primenjuje ova Pravila.

DP (RHO)

Desni protivnik.

Zonalnost
Uslov dodeljivanja nagradnih poena i kazni za padove (vidi Clan 77).

lgra

1. Odigravanije karte iz igracevog lista u stihu, uklju€ujuéi i prvu kartu, koja je atak.
2. Skup izvedenih odigravanja.

3. Period tokom kog se karte odigravaju.

4. Skup izvedenih govora i odigravanja u bordu.

Igra¢ odbrane

Protivnik (pretpostavljenog) izvodaca.

lzvodaé

Igrac koji je, za stranu koja je izvela zavrsni licit, prvi licitirao imenovanje navedeno zavrsnim licitom.
On postaje izvoda¢ kada se izlozi izvorni atak (ali vidi Clan 54A kada je izvorni atak izveden preko
reda).

Izvorni atak

Karta atakirana u prvom S§tihu.

Internacionalni me¢ poeni (IMP)

Obradunska jedinica koja se dodeljuje prema tablici utvrdenom Clanom 78B.




Ispravka
Prilagodenje izvedeno kako bi se licitacija ili igra nastavile 8to je moguée normalnije nakon $to se
desila nepravilnost.

Konvencija
1. Govor koji, prema dogovoru partnera, ima znac¢enje drugacije od spremnosti da se kontrakt igra
u navedenom imenovaniju (ili poslednjem navedenom imenovaniju), ili snage u onerima ili duzini (od
tri karte ili vide). Ipak, dogovor o opstoj snazi ne €ini govor konvencionalnim.
2. Igraigraca odbrane koja sluzi da prenese pre dogovorno nego stvarno znacenje.
Kontra
Govovr posle protivni¢kog govora koji poveéava obracunsku vrednost ostvarenog ili oborenog kontrakta
(vidi Clanove 19 77).
Kontrakt
Preuzimanje obaveze strane izvodaca da osvoji, u nhavedenom imenovanju, broj stihova (preko Sest)
odreden zavrSnim licitom, bilo pod pasom, kontrom ili rekontrom.
List
Karte kako ih je izvorno podelio delitelj ili njihov ostatak.
Licit
Preuzimanje obaveze osvajanja najmanje navedenog broja Stihova (preko Sest) u navedenom
imenovanju.

Licitacija
1. Postupak odredivanja kontrakta putem uzastopnih govora.
2. Skup izvedenih govora (vidi Clan 17E).

LP (LHO)

Levi protivnik.

Mansa

100 ili viSe Stihovskih poena osvojenih u jednom deljenju.

Me¢€ poen
Obragunska jedinica koja se dodeljuje takmi¢arima kao rezultat poredenja njihovog sa jednim ili vise
rezultata.

Nagradni poeni (bonus
Svi zaradeni poeni osim $tihovskih (vidi Clan 77).

Nepravilnost
Odstupanje od ispravnog postupka odredenog Pravilima.

Odgovaranje na boju
Igranje karte u boji ataka.

Oner
Svaki As, Kralj, Dama, Pub ili Desetka.

Pad
Svaki stih koji nedostaje izvodacevoj strani da napravi kontrakt.

Parcijalni rezultat (part-skor)

90 ili manje Stihovskih poena osvojenih u jednom deljenju.
Partner

IgraC sa kojim se igra u paru protiv druga dva igraca.

Pas
Govor koji kaze da igra¢, u tom trenutku licitacije, ne Zeli da licitira, kontrira ili rekontrira.

Prekostih
Svaki §tih koji osvoji strana izvodaca preko broja potrebnog navedenim kontraktom.

Prilagodeni rezultat
Sudijski rezultat koji dodeljuje Direktor (vidi Clan 12). To je ili "vestagki" ili "dodeljeni" rezultat.




1. Vestacki prilagodeni rezultat dodeljuje se, kada se ne moZe dobiti ili proceniti rezultat za odredeno
deljenje (kada nepravilnost onemogucava igranje deljenja).

2. Dodeljeni rezultat za jednu ili obe strane umesto rezultata koji je postignut posle nepravilnosti.

Protivnik

Igrac€ druge strane; ¢lan protivniCkog para.

Red (biti na redu)

Ispravan trenutak u kom igraé moZe da govori ili igra.

Rekontra
Govor preko protivnicke kontre koji povecava obracunsku vrednost ostvarenog ili oborenog kontriranog
kontrakta (vidi Clanove 19 77).

Renons
Igranje karte druge boje igra€a koji je u stanju da odgovori na boju ili ispuni ispravku za atak.

Runda (kolo)

Deo sednice bez kretanja igraca (u toku koje nema promene igraca).

DAMI (dummy)
1. lzvodacev partner. On postaje dami nakon izlaganja izvornog ataka.
2. Listizvodacgevog partnera kada se rasiri po stolu posle izvornog ataka.

Sednica
Vreme predvideno za igru odredenog broja bordova, posle ¢ega je moguée obradunati rezultate.

Slem
Kontrakt koji zahteva osvajanje Sest (mali slem) ili sedam (veliki slem) Stihova preko Sest.

Strana
Dva igraca koji €ine par koji igra protiv drugog para.

Takmicar

Na pojedinaénom turniru igra¢; na parskom turniru dva igra¢a koji igraju kao partneri tokom turnira; na
timskom turniru &etiri ili viSe igraca koji igraju kao timski partneri.

Tim

Dva ili vie parova koji igraju na razlicitim kompasnim pozicijama, ali za zajedni¢ki rezultat (primenjiva
pravila mogu da dopuste tim od viSe od Cetiri igraca).

Turnir

Takmi€enje od jedne ili vie sednica.

Spil

52 karte za igranje kojima se igra Kontrakt bridz.
Stih

Jedinica kojom se odreduje ishod kontrakta, koja se ispravno sastoji od Cetiri karte, po jedna od
svakog igra¢a po redu, po¢evsi od ataka.

Stihovski poeni
Poeni koje upisuje strana izvodaga za ostvarenje kontrakta (vidi Clan 77).




POGLAVLJE Il
Uvod

§ Clan 1
Spil - rang karata i boja

Takmicarski bridz igra se Spilom od 52 karte, sa po trinaest karata u svakoj od Cetiri boje.
Rang boja u opadajuéem redosledu je: pik (4 ), herc (v ), karo (¢ ) i tref (#).

Redosled karata po opadaju¢em redosledu je:

As (A), Kralj (K), Dama (Q), Pub (J), 10,9, 8,7,6, 5,4, 3i 2.

Clan 2
Takmicarski bordovi

Takmicarski bord, koji sadrzi Spil, obezbeden je za svako deljenje koje treba da se igra tokom sednice.
Svaki bord je numerisan i ima Cetiri dZzepa za Cetiri lista, obelezena sa N, E, S i W. Igra¢ koji je prvi na redu
da govori (igra¢ koji je podelio Spil — delitelj) i zonalnost, obelezeni su na sledeci nacin:

N delitel] Bordovi 1 5 9 13
E delitelj Bordovi 2 6 10 14
S delitelj Bordovi 3 7 1 15
W delitel; Bordovi 4 8 12 16
Niko u zoni Bordovi 1 8 1 14
NS u zoni Bordovi 2 5 12 15
EW u zoni Bordovi 3 6 9 16
Svi u zoni Bordovi 4 7 10 13

Isti redosled ponavlja se za bordove 17-32 i za svaku sledeéu grupu od 16 bordova.
Ne treba da se koristi nijedan bord koji ne ispunjava navedene uslove.
Ako se takav bord ipak koristi, onda se za tu sednicu primenjuju uslovi naznaceni na tom bordu.

Clan 3
Aranziranje stola

Cetiri igraca igraju za svakim stolom, a stolovi su obeleZeni brojevima po redu koji uspostavlja DT. On
odreduje poziciju za N igraca; ostale kompasne pozicije postavljaju se u odnosu na igraca N.

Clan 4
Parovi

Cetiri igrada za svakim stolom &ine dva para ili strane, N-S protiv E-W. Na parskim i timskim turnirima
takmic€ari se prijavljuju kao parovi ili timovi respektivno, i ostaju u istom sastavu tokom sednice (osim u
slu€ajevima zamene po odobrenju Direktora). Na individualnim turnirima svaki igra€ prijavljuje se posebno,
a sastavi parova menjaju se tokom sednice.

Clan 5
Dodeljivanje mesta

A. Polazna pozicija
Direktor dodeljuje polaznu poziciju svakom takmicaru (pojedincu, paru ili timu) na po&etku sednice.
Ako nije drugacije odredeno, ¢lanovi svakog para ili tima mogu da odaberu mesta, od onih koja su
im dodeljena, medusobnim dogovorom. Jednom odabranu kompasnu poziciju igraé mozZe da
promeni samo po uputstvu ili uz saglasnost Direktora.

B. Promena smera ili stola
IgraCi menjaju svoje polazne kompasne smerove ili se premestaju za drugi sto u skladu sa uputstvima
Direktora. Direktor je odgovoran za jasno objavljivanje uputstava; svaki igrac je odgovoran za kretanje
kada je objavljeno i za zauzimanje ispravnog mesta posle svake promene.




POGLAVLJE Il
Priprema i tok

Clan 6
Mesanje i deljenje

A. Mesanje
Pre podetka igre, svaki $pil se dobro promesa. Spil se mora preseéi na zahtev bilo kog protivnika.

B. Deljenje
Karte moraju da se dele licem na dole, jedna po jedna, u Cetiri lista sa po trinaest karata. Svaki list
se zatim smesta licem na dole u jedan od C&etiri dZepa borda. Preporu€uje se deljenje ukrug, u
smeru kretanja kazaljke na satu.

C. Prisutnost oba para

Po jedan &lan svake strane treba da je prisutan prilikom me$anja i deljenja, osim ako Direktor ne
odredi drugacije.

D. Novo mesSanje i ponovno deljenje

1. Ako se ustanovi, pre nego $to licitacija na bordu prvi put krene, da su karte neispravno
podeljena ili je za vreme meSanja i deljenja videna neka karta, tada Spil treba ponovo
promesati i podeliti. InaCe, ako se slu¢ajno vidi tuda karta pre kraja igre na bordu se primenjuje
Clan 16C (ali vidi i Clan 24).

Svaki nepropisno podeljen bord se smatra neispravnim i primenjuje se relevantno pravilo.

2. Sem u slu€aju da je namena turnira da se ponovo igraju stare podele, nijedan rezultat ne vazi
(ne sme ostati), ako su karte deljene bez mesanja iz "sloZenog"' borda, ili ako je deljenje
prethodno igrano na nekoj drugoj sednici. (Ovo ne treba da spre€i aranzmane, ako se to trazi,
za izmenu bordova izmedu stolova).

3. Prema Clanu 22A, $pil mora ponovovda se meSa i deli kada to zatrazi Direktor iz bilo kog
razloga saglasnog Pravilima (ali vidi Clan 86C).

E. Moguénosti Direktorovog izbora za mesanje i deljenje

1. Direktor moze naloziti da se meSanje i deljenje izvrSe za svakim stolom neposredno pre
pocetka igre.

2. Direktor sam moze unapred da promes$a i podeli karte.

3. Direktorovi pomoénici ili drugi odredeni predstavnici mogu da promesSaju i podele karte
unapred.

4. Direktor moZe da zatrazi drugaciji postupak deljenja i pred-deljenja u cilju dobijnja potpuno
slu¢ajnog ocekivanja kao pod A i B.

F. Dupliciranje bordova

Ako to zahtevaju uslovi igre, mogu se naciniti jedna ili viSe kopija svake podele prema uputstvu
Direktora. Kada on tako nalozi onda bord ne treba ponovo deliti (mada Direktor ima moc¢ i to da
naloZi).

Clan 7
Provera bordova i karata

A. Smestanje borda

Bord koji treba da se igra, smesta se na sredinu stola i tamo ostaje dok se igra tog borda ne
zavrsi.

' "slozen " Spil je Spil koji nije promeSan nakon poslednje igre (upotrebe)




. Vadenje karata iz borda

1. Svaki igra€ uzima list iz dzepa koji odgovara njegovoj kompasnoj poziciji.

2. Svaki igra€ broji svoje karte licem na dole da se uveri da ih ima tacno trinaest; posle toga, a
pre izvodenja govora, on mora da pogleda karte svog lista (lice karata).

3. Tokom igre svaki igraC zadrzava svoje karte u posedu i ne dozvoliava da se pomeSaju sa
kartama drugog igraca. Igraci ne smeju dodirivati druge karte osim sopstvenih (ali izvodac moze
da odigrava damiove karte u skladu sa Clanom 45) tokom ili posle igre, osim po dozvoli DT.

. Vraéanje karata u bord

Posle zavrSetka igre, svaki igrac treba da promes$a svojih izvornih trinaest karata i vrati u dzep koji
odgovara njegovoj kompasnoj poziciji. Posle toga nijedan list ne treba vaditi iz borda bez prisustva
bar jednog ¢lana oba paraili DT.

Odgovornost za postupak

Svaki takmi€ar, koji ostaje za stolom tokom sednice, prvenstveno je odgovoran za odrZavanje
normalnih uslova igre za stolom.

Clan 8
Tok rundi

Kretanje bordova i igraca

1. Direktor daje instrukcije igraCima o ispravnom kretanju bordova i takmic¢ara.

2. Osim ako Direktor ne odredi drugacije, IgraC N za svakim stolom odgovoran je za kretanje
odigranih bordova sa svog stola na ispravan sto za sledec¢u rundu.

Kraj runde

1. Runda je nadelno zavrSena kada Direktor da znak za pocetak sledece, ali ako na nekom stolu
igra nije zavrSena do tog vremena, za taj sto se runda nastavlja dok ne dode do promene
igraca.

2. Kada Direktor koristi svoja ovlaS¢enja da odlozi igranje borda, za taj bord runda se ne
zavrSava za odnosne igraCe sve dok se bord ne odigra, a rezultat ustanovi i zapiSe, ili dok
Direktor ne ponisti bord.

Kraj poslednje runde i kraj sednice

Poslednja runda sednice i sama sednica zavrSavaju za svaki sto, kada se odigraju svi predvideni
bordovi i svi rezultati unesu u odgovarajucu skor listu bez primedbi.




POGLAVLJE IV
Opsta pravila koja reguliSu nepravilnosti

Clan 9
Postupak posle nepravilnosti

Skretanje paznje na nepravilost

1. Ukoliko po Pravilima nije pod zabranom, bilo koji igraC moZze da skrene paznju na nepravilnost
za vreme perioda licitacije, bez obzira da li je na redu da govori ili ne.

2. Ukoliko po Pravilima nije pod zabranom, izvodag¢ ili bilo koji igra¢ odbrane mogu da skrenu
paznju na nepravilnost koja se desi tokom odigravanja. Za nekorektno naznacenu kartu vidi
¢lan 65B3.

3. Ukoliko se nepravilnost desi u toku perioda igre, Dami ne moze da ukazZe na to, ali moze to da
ucini po zavrsetku igre. S druge strane, bilo koji igra¢, uklju€ujuci i damija, moze da pokusa da
spredi drugog igraca da ucini nepravilnost (za dami vidi Clan 42 i 43)

4. Ne postoji obaveza da se ukaze na nepravilnost koju je napravila sopstvena strana (ali vidi ¢lan
23F5 za ispravku ocito pogresnog objasnjenja partnera).
Kada je skrenuta paznja na nepravilnost

1. (a) Direktor bi trebalo da bude pozvan odmah kada je skrenuta paznja na nepravilnost.

(b) Bilo koji igra€, ukljuéujuéi i damija, moze da pozove Direktora posle skretanja paZnje na
nepravilnost.

(c) Pozivanje Direktora ne utiCe na to da igrac izgubi bilo koje pravo.

(d) Cinjenica da je igra¢ skrenuo paznju na nepravilnost koju je poginila njegova strana ne
utiCe na prava protivnika.

2. Nijedan igra¢ ne treba da preduzima nikakvu radnju dok Direktor ne objasni sve Cinjenice u
pogledu ispravke i odredivanja kazne.

Prerano ispravljanje nepravilnosti
Bilo kakvo prerano ispravijanje nepravilnosti od strane prekrsitelja, moze ga izlozitii daljoj ispravci (vidi
ispravke za atak iz Clana 26).

Clan 10
Odredivanje ispravke

Pravo na odredivanje ispravke

Samo Direktor ima pravo da odredi ispravku kada je primenljiva. Igradi nemaju pravo da odrede
(ili oproste — vidi ¢lan 81C5) ispravku na sopstvenu inicijativu.

Ponistavanje ispravke ili oprostaja
Direktor moze odobriti ili ponistiti bilo koju ispravku ili oprostaj, koje su igraci odredili bez njegovih
uputstava.




Izbor posle nepravilnosti

1. Kada Pravila predvidaju vise opcija posle nepravilnosti, Direktor ¢e objasniti sve raspolozive
opcije.

2. Ako igra¢ ima moguénost izbora izmedu vide opcija, po ucinjenoj nepravilnosti, on taj izbor
mora izvrsiti bez konsultovanja sa partnerom.

3. Kada ova Pravila neduznoj strani nude viSe opcija, ispravno je da izabere onu koja mu daje
najviSe (koristi).

4. Prema Clanu 16D, posle ispravke nepravilnosti, u redu je da prekrsitelji izvedu bilo koji govor ili
igru koja donosi prednost njihovoj strani, Cak i ako im to donosi korist (ali vidi Clanove 27 i 50)

Clan 11
Gubitak prava na ispravku

Akcija neduzne strane

Pravo na ispravku nepravilnosti moze se izgubiti ako bilo koji ¢lan neduzne strane preduzme neku
akciju pre nego Sto se pozove Direktor. Direktor tako sudi, na primer, onda kada neduzna strana
moze ostvariti dobitak daljom akcijom protivnika koji nije upoznat sa onime $to mu Pravila nude.

Kazna posle gubitka prava na ispravku

Cak i posle gubitka prava na ispravku prema ovim Pravilima, Direktor moze da odredi proceduralnu
kaznu (vidi Clan 90).

Clan 12
Diskreciona prava Direktora

Pravo dodele prilagodenog rezultata

Na molbu igraga, unutar perioda koji je uvrden Clanom 92B, ili na svoju inicijativu, Direktor moze
da dodeli prilagoden rezultat kada ga ova Pravila na to ovlaScuju. (Za timsku igru vidi Clan 86).
Ovo ukljuCuje:

1. Direktor moZe da dodeli prilagodeni rezultat kada oceni da ova Pravila ne obezbeduju odstetu
neduznom takmic¢aru za odredeno naruSavanije pravila koje pocini protivnik.

2. Direktor moze da dodeli vestacki prilagodeni rezultat, ako ne moze da se sprovede nikakva
ispravka koja omoguéuje normalno igranje borda (vidi C2 dole).

3. Direktor dodeljuje prilagodeni rezultat, ako je primenjena nekorektna ispravka nepravilnosti.
Cilj prilagodenja rezultata

1. Cilj prilagodenja rezultata je da se nadoknadi Steta neduznoj strani i da se ukolni svaka
prednost koju je kriva strana ostvarila pocinivai nepravilnost.
Steta postoji kada, zbog povrede pravila, neduzna strana dobije rezultat za stolom manje
povoljan nego $to bi bilo za o¢ekivanje da se nepravilnost nije desila - ali vidi C1(b)

2. Direktor ne moze da dodeli prilagodeni rezultat na osnovu toga Sto je ispravka predvidena
ovim Pravilima ili prestroga ili donosi prednost bilo kojoj strani.

Dodela prilagodenog rezultata

1. (a) Kada je, posle nepravilnosti Direktor ovlaSéen ovim pravilima da prilagodi rezultat i situacija
mu to omogucava, on Ce to i uciniti. Takav rezultat zamenjuje rezultat ostvaren igrom.

(b) Ako je, posle nepravilnosti, neduzna strana doprinela Steti svojom ozbilinom pogreskom
(nevezanu sa prekrSajem) ili divljom, kockarskom akcijom, ona ne dobija odstetu za to. Kriva
strana bi trebalo da dobije rezultat kao posledicu samo sopstvene nepravilnosti.




(c) U cilju pravicnosti, i ukoliko Propozicije Organizatora to ne zabranjuju, dodeljeni prilagodeni
rezultat moZe biti odmeren prema verovatno¢ama vide potencijalnih rezultata.

(d) Ako ima previSe moguénosti brojne ili one nisu ocigledne, Direktor moze dosuditi vestacki
prilagoden rezultat.

(e) Po svom diskrecionom pravu, Merodavno Telo (telo koje donosi propozicije za dato
takmicenje) moze primeniti svu ili deo sledece procedure umesto pod (c):

(i) Rezultat dodelien umesto aktuelnog rezultata neduznoj strani je najpovoljniji rezultat koji
bi se verovatno desio, da nije bilo nepravilnosti.

(i) Za krivu stranu dodeljen rezultat je najnepovoljniji moguci rezultat.
(f) Rezultati dosudeni dvema stranama ne moraju biti uravnotezeni.

2. (a) Kada, zbog nepravilnosti, ne moze da se postigne nikakav rezultat [i vidi C1(d)], Direktor
dosuduje vestacki prilagodeni rezultat prema odgovornosti za nepravilnost: prosek minus (najvise
40% mogucih me€ poena na parskom turniru) direktno odgovornom takmicaru; prosek (50% na
parskom turniru) delimi¢no odgovornom takmiCaru; prosek plus (najmanje 60% posto na
parskom turniru) u svakom pogledu neduznom takmicaru.

(b) Kada Direktor dosuduje vestacki prilagoden rezultat prosek plus ili minus pri IMP obracunu,
taj rezultat je normalno plus ili minus 3 imp, ali moze da varira prema Clanu 86A.

(c) Ovo predhodno se modifikuje za neduznu stranu koja na sednici ima viSe od 60% od
mogucih MP, ili za krivu stranu koja ima skor manji od 40% od mogucih MP (ili ekvivalent u imp).
Takvi u€esnici dobijaju svoj procenat (ili ekvivalent u imp) koji su ostvarili na ostalim bordovima.

3. Na individualnim dogadajima Direktor primenjuje Pravila i dodeljuje prilagodene rezultate, jednako
pprotiv oba €lana krive strane, iako je mozda samo jedan odgovoran za prekrsaj. Ali Direktor nece
dodeliti proceduralnu kaznu protiv partnera prekrsitelja ako, po njegovom misljenju on nije kriv.

4. Kada Direktor dosudi nebalansirani prilagodeni rezultat, rezultat svakog ucesnika na bordu se
izraCunava odvojeno i onda se prosek dodeljuje svakom.

Clan 13
Neispravan broj karata

Direktor smatra igru normalnom

Kada Direktor utvrdi da jedan ili viSe listova borda sadrze neispravan broj karata (ali vidi Clan 14), a
igraC sa neispravnim listom izvede govor, tada, ako Direktor smatra da podela moze da se ispravi i
odigra bez promene govora, igra moze da se nastavi. Na kraju igre, Direktor moZe dodeliti prilagodeni
rezultat.

Prilagoden rezultat i moguéa kazna

U drugim slu€ajevima, kada je govor izveden, direktor ¢e prilagoditi rezultat i moze kazniti
prekrsitelja.

Igra zavrSena

Kada je, posle zavrSetka igre, utvrdeno da je jedan list imao viSe od 13 karata, a drugi list manje
(ali vidi 13F), rezultat mora da se ponisti i rezultat da se prilagodi (moZe da se primeni 86D).
Prekrsitelj je podlozan proceduralnoj kazni.

Nijedan govor nije izveden
Ako jedan od igrada ima nekorektan broj karata, a nije izveo govor za tu podelu:

1. Direktor ée da rekonstruiSe podelu i, ako nijedan od igraca nije video tudu kartu, traZi¢e da se
bord igra normalno.




2. Kada Direktor utvrdi da jedan ili viSe dZepova borda imaju nekorektan broj karata, a igrac je
video jednu ili viSe tudih karata, ako Direktor smatra:

a. da neovlasc¢ena informacija ne utiCe na normalnu licitaciju i igru, dopusti¢e da se bord
igra i upiSe rezultat. Ako Direktor tada smatra da je NI uticala na rezultat borda, on ¢e
dodeliti prilagoden rezultat i mozZe kazniti prekrsitelja.

b. da neovlaSéena informacija mozZe uticati na normalnu licitaciju i igru, dodeli¢e vestacki
prilagoden rezultat i moze kazniti prekrsitelja.

Smestanje ili premestanje karte

Kada Direktor, po ovom Clanu, zahteva da se igra nastavi, saznanje o smestanju ili premestanju
kartekoje je izvrSio Direktor, predstavlja neovlaséenu informaciju za partnera igraca koji je imao list
sa nekorektnim brojem karata.

Prekobrojna karta

Svaka karta viSka koja ne pripada podeli se uklanja, ako se pronade. Licitacija i igra se neometano
nastavljaju. Ako se utvrdi da je takva karta igrana u zavrSenom §tihu, moze se dodeliti prilagoden
rezultat.

Clan 14
Nedostajuca karta

Utvrdeno je da je list manjkav pre pocetka igre

Kada se nade da je jedan ili viSe lista sa manje od 13 karata, a nijedan nema viSe od 13 karata
pre izvornog ataka, Direktor vrSi potragu za kartom (kartama) koje nedostaju, i

1. Ako se karta pronade, vraca se u odgovarajuci list.
2. Ako karta ne moze da se nade, Direktor rekonstruiSe podelu, zamenjujuci karte drugim Spilom.

3. Licitacija i igra se normalno nastavljaju, bez promene izvedenih govora, kao da je (su) karta(e)
bile na svom mestu od pocetka.

Kasnije je utvrdeno da je list manjkav

Kada se nade da je jedan ili viSe lista sa manje od 13 karata, a nijedan nema viSe od 13 karata, u
bilo kom momentu nakon $to se izvorni atak otvori, (dok traje period ispravke), Direktor trazi kartu
koja nedostaje, i

1. Ako se karta pronade medu odigranim kartama, primenjuje se Clan 67.

2. Ako se karta nade na drugom mestu, vraca se u odgovarajuci list. Mogu se primeniti ispravke ifili
kazne (vidi tacku 4 ovog stava)

3. Ako karta ne moze da se nade, podela se rekonstruiSe zamenjujuci karte drugim Spilom. Mogu
se primeniti ispravke i/ili kazne (vidi tacku 4 ovog stava).

4. Zakartu vracenu u list pod uslovima iz stava B ovog Clana, smatra se da je neprekidno pripadala
tom listu. Ona moZe postati kaznena karta (Clan 50), a propust da se odigra mozZe dovesti do
renonsa.

Informacija od zamene karte

Saznanje ste€eno zbog zamene karte predstavlja neovlas¢enu informaciju za partnera igraca Ciji je
list imao neispravan broj karata.

Clan 15
Igranje pogresnog borda

Igraéi nisu ranije igrali bord
Ako igraci igraju bord koji za njih nije predviden u tekucoj rundi (ali bdi C):




1.

Direktor normalno dopusta da rezultat ostane ako nijedan od 4 igraca nije ranije igrao bord.

2. Direktor moze zahtevati od oba para da igraju ispravan bord kasnije (kasna igra).

B. Jedanili viSe igraca je ranije igralo bord
Ako bilo koji igra¢ igra bord koji je igrao ranije, protiv ispravnih protivnika ili ne, njegov drugi
rezultat na bordu se ponistava i za njegovu stranu i stranu protivnika, a DT ¢ée dosuditi vestacki
prilagodeni rezultat takmiCarima uskraéenim za priliku da postignu vazeci rezultat.

C. Otkriveno u toku perioda licitacije

Ako, u toku perioda licitacije, Direktor otkrije da takmi€ari igraju bord koji nije za njih predviden u
tekucoj rundi, ponisti¢e licitaciju, uverice se da su postavljeni ispravni takmicari i informisace ih o
njihovim pravima i za ovu i za buduée runde.

Pocinje licitacija za taj bordu drugi put. Igrai moraju da ponove ranije izvedene govore. Ako se bilo
koji govor razlikuje od odgovarajuéeg govora iz prve licitacije, Direktor ¢e ponistiti bord.

Inace, licitacija i igra se nastavljaju normalno. Direktor moze dodeliti proceduralnu kaznu (i prilagoden
rezultat) ako je misljenja da je bilo namernog pokusaja bilo koje strane da omete normalnu igru borda.

Clan 16
Ovlascéena i neovlascéena informacija

A. Koriséenje informacije od strane igraca

1.

2.

3.

4.

Igra¢ moze koristiti informaciju u toku licitacije ili igre ako:

(a) je informacija dobijena iz legalnih govora ili igre tekuc¢eg borda (ukljuujuci i prihvaéene
nelegalne govore ili igre) i nije u kombinaciji sa neovla§éenom informacijom dobijenom iz
drugih izvora; ili

(b) je informacija ovlasc¢ena iz povucene akcije (vidi D); ili

(c) je to informacija navedena u nekom Clanu ili propoziciji da je ovlagéena ili, ako nije drukgije
navedeno, ako je nastala iz legalne procedure autorizovane ovim pravilima ili
propozicijama (ali vidi B1 dole); ili

(d) je to informacija koju je igra¢ imao pre nego $to je uzeo karte iz teku¢eg borda (Clan 7B),
a Pravila ne spre€avaju da tu informaciju koristi.

Igraci mogu takode da radunaju na procenu sopstvenih rezultata, procenu protivnika i bilo kojih
zahteva iz propozicija.

Nijedan igra¢ na moze zasnivati govor ili igru na drugim informacijama (takve informacije se
definiSu kao spoljne).

Ako postoji povreda ovog Clana koja &ini $tetu, Direktor ée prilagoditi rezultat u skladu sa
Clanom 12C.

B. Spoljna informacija od partnera

1.

(a) Nakon $to igra¢ ucini partneru dostupnom neovlaséenu informaciju koja moze da sugeriSe
govor ili igru, na primer, putem primedbe, pitanja, odgovora na pitanje, neo¢ekivanog? alerta ili
nealertiranja, ili nesumnjivog oklevanja, neuobiajene brzine, posebnog naglasavanja, tona,
gesta, pokreta, manira, partner ne sme da izabere, medu logi¢nim alternativama, onu koja je
dokazivo mogla biti sugerisana spoljnom informacijom u odnosu na druge.

(b) Ligi¢na altenativna akcija je ona koju bi odabrala vecina igraa pribliznog ranga i koji
koriste sli¢an sistem.

Kada igra& smatra da je protivnik ucinio takvu informaciju dostupnom partneru i da iz toga
mozZe da proistekne Steta, on mozZe, ukoliko pravila Merodavnog Tela ne zabranjuju, odmah
objaviti da zadrzava pravo da kasnije pozove Direktora (protivnik treba odmah da pozove
Direktora ako osporava da je neovlaS¢ena informacija mogla biti prenesena).

Kada igra¢ ima znacajan razlog da veruje® da je protivnik koji ima logiéne mogucnosti odabrao
onu koja je mogla biti sugerisana takvom informacijom, treba odmah da pozove Direktora.
Direktor ¢e dosuditi prilagodeni rezultat, ako smatra da je povreda Pravila dovela do prednosti za
krivu stranu.

C. Neovlaséena informacija iz drugih izvora

2 {j. neoCekivano u odnosu na osnov njegove akcije
> Kada se igra zavrsi ili, ako je u pitanju list damija, kada izloZi list na sto.




1.

Kada igra¢ slu¢ajno primi neovlaséenu informaciju o bordu koiji igra ili treba da igra, npr. videvsi

pogresan list, Cuvsi govore, rezultat ili primedbe, videvsi karte za drugim stolom ili videvsi karte drugog
igraCa za sopstvenim stolom pre pocetka licitacije, Direktor treba odmah da bude obavesten, po
mogucénosti od igraca koji je primio takvu informaciju.

2. Ako Direktor smatra da informacija moze da utiCe na normalnu igru, on moze, pre nego sto je
izveden ijedan govor:

(a) ako vrsta takmicenja i obracuna dozvoljava, da prilagodi pozicije igraca za stolom, tako da
igra€ sa informacijom o necijem listu dobije taj list, ili

(b) ako vrsta takmiCenja dozvoljava, da naredi da se bord ponovo deli

(c) dozvoljava da se bord odigra, uz spremnost da dodeli prilagodeni rezultat ako proceni da je NI
uticala na rezultat

(d) da dodeli vestacki prilagoden rezultat

Ako je NI primljena posto je izveden prvi govor u licitaciji, a pre kraja borda, Direktor postopa po
tacka 2C.

Informacija iz povué€enih govoraili igre
Kada se govor ili igra povuku prema ovim Pravilima:

1.

Za neduznu stranu, sve informacije proistekle iz povu&enih govora ili igre su ovlaS¢ene, bilo da
su njihove ili protivnicke.

Za stranu prekrsitelja, informacije proistekle bilo iz sopstvenih ili povucenih govora ili igre
neduzne strane su neovlaséene. Igrac strane prekrsitelja ne moze izmedu logi¢nih mogucénosti
izabrati onu koja je dokazivo mogla da bude sugerisana neovlaS¢enom informacijom.




Clan 17
Period licitacije

Pocetak perioda licitacije
Period licitacije u deljenju poc€inje za stranu kada bilo koji od partnera izvuce svoje karte iz borda.

Prvi govor
Igra¢ oznacen na bordu kao delitelj, prvi izvodi govor.

Sledecéi govori
Igra€ sa leve strane delioca izvodi drugi govor i zatim svaki igra€ govori kada je na redu u smeru
kretanja kazaljke na satu.

Karte iz pogreSnog borda

1. Govor se ponistava ako ga izvede igra¢ na osnovu karata koje je izvukao iz pogre$nog borda.

2. Nakon $to je pogledao ispravan list, Prekrsitelj izvodi govor, i od tada se licitacija odvija normalno.
Ako je Prekrsiteljev LP govorio preko ponistenog govora, Direktor ¢e dosuditi veStacki prilagodeni
rezultat kada se Prekrsiteljev novi govor razlikuje* na bitan nacin od njegovog ponistenog govora
(prekrsiteljev LP mora da ponovi prethodni govor), ili ako je prekrSiteliev partner govorio preko
ponistenog govora.

3. Ako Prekrsitelj ponovi ponisteni govor na bordu iz kog je greSkom izvukao svoje karte, Direktor
moze da dozvoli da se taj bord igra normalno, ali ée dosuditi vestacki prilagodeni rezultat kada se
govor prekrsitelja razlikuje* od njegovog izvornog ponistenog govora.

4. pored ispravkiiz 2. i 3. moze se dodeliti i proceduralna kazna (vidi ¢lan 90.)

Kraj perioda licitacije

1. Licitacija i Period licitacije se zavrSava prema ¢lanu 22.

2. Govor posle koga slede tri pasa, ne zavrSava licitaciju ukoliko je neki pas izveden preko reda,
sprecavajuci igraca da govori kada je na redu. U tom slu€aju se licitacija vra¢a na preskocenog
igraca, svi dalji pasovi se ponistavaju i licitacija se nastavlja normalno. Na ponistene govore se
primenjuje ¢lan 16D, a svaki igrac koji je pasirao preko reda podtaje krivac.

Clan 18
Liciti
Ispravan nacin

Liciti navode broj Stihova (preko Sest), od jedan do sedam, i imenovanje. (Pas, kontra i rekontra su
govori, ali nisu liciti.)

Obustavljanje licita
Licit obustavlja prethodni, ili ako navodi isti broj Stihova (preko Sest) u viSem imenovanju ili ako navodi
veci broj Stihova u bilo kojm imenovanju.

Dovoljan licit
Licit viSi od neposredno prethodnog je dovoljan licit.

Nedovoljan licit
Licit koji nije viSi od neposredno prethodnog je nedovoljan licit.

Rang imenovanje
Rang imenovanje po opadaju¢em redosledu je: NT, Pik, Herc, Karo, Tref.

Razli¢iti metodi
Merodavno Telo moze da odobri razli¢ite metode izvodenja govora.

“ Na primer, zamenjen govor se razlikuje u znacenju ili je blef




Clan 19
Kontre i rekontre

Kontre

1. Igra¢ moze da kontrira samo neposredno prethodni licit. To mora da bude licit protivnika i izmedu
njega i kontre ne sme da bude drugih govora osim pasa.

2. Kontrirajuci, igra€ ne treba da navede broj Stihova (preko Sest) ili imenovanje. Jedini pravilan oblik
je jedna rec - Kontra.

3. Ako igrac, kontrirajuci, nekorektno izvede licit, ili spomene broj stihova ili imenovanje, smatrace se
da je kontrirao onagj licit koji je stvarno bio izveden. (MoZe se primeniti Clan 16 - NeovlaSéena
informacija.)

Rekontre

1. IgraC moze da rekontrira samo neposredno prethodnu kontru. Ona mora da bude protivnicka i
izmedu nje i rekontre ne sme da bude drugih govora osim pasa.

2. Rekontrirajuci, igra¢ ne treba da navede broj Stihova (preko Sest) ili imenovanje. Jedini ispravan
oblik je jedna re¢ - Rekontra.

3. Ako igra€, rekontrirajuéi, nekorektno izvede prethodno kontrirani licit, ili spomene broj Stihova ili
imenovanje, smatrace se da je rekontrirao onu kontru koja je stvamo bila izvedena. (MoZe se
primeniti Clan 16 - Neovlaséena informacija.)

Obustavljena kontra ili rekontra
Svaka kontra ili rekontra obustavlja se sledeéim legalnim licitom.

Obracéun kontriranog ili rekontriranog kontrakta

Ako iza kontriranog ili rekontriranog licita nije sledio legalni licit, obraunske vrednosti se povecavaju
prema Clanu 77.

Clan 20
Pregled i objasnjenje govora

Govor se nije jasno ¢uo
Igra¢ moze odmah da traZi da se govor pojasni, ako sumnja da je dobro razumeo govor.

Pregled licitacije tokom perioda licitacije

Tokom perioda licitacije igra¢ ima pravo da mu se ponove svi prethodni govori®, kada je na redu da
govori, osim ako po Pravilima nije obavezan da pasira. Alerti treba da su ukljueni u ponavljanje.
Igra€ ne moze da trazi parcijalni pregled prethodnih govora, niti moze da zaustavi pregled pre nego
8to se zavrsi.

Pregled posle zavrSnog pasa

1. Posle zavrSnog pasa bilo koji igra¢ odbrane ima pravo da pita je li na izvornom ataku (vidi
Clanove 47E i 41).

2. Izvodac® ili bilo koji igra¢ odbrane mogu, kada su prvi put na redu za igru, da zatraze
ponavljanje svih prethodnih govora (ali vidi Clan 41B i 41C). Kao i pod B, igra¢ ne moze zatraziti
parcijalni pregled, niti zaustaviti pregled pre kraja.

Ko daje pregled licitacije
Na zahtev za pregled licitacije odgovoraju samo protivnici.

Ispravka gresaka u pregledu licitacije

*Kada govori nisu izvedeni glasom, odgovaraci moraju biti sigurni da je protivniku koji pita,
jasno koji su govori izvedeni.
¢ lzvodac je prvo na redu kada igra sa stola, izuzev kada je priihvatio atak preko reda.




Svi igraci, uklju€ujuci i dami i igraca koiji je pod obaveznim pasom, odgovorni su za blagovremeno
ispravljanje greSaka u pregledu licitacije® (vidi Clan 12C1 kada netacan pregled licitacije dovede
do Stete).

F. Objasnjenje govora

1. Tokom licitacije, a pre zavrSnog pasa, svaki igra¢, kada je na redu da govori, moze da zatrazi
puno objasnjenje protivnicke licitacije. Taj igra¢ ima pravo da sazna sve o stvarno izvedenim
govorima ili na informaciju o relevantnim raspolozivim govorima koji nisu izvedeni, ili o
relevantnim zakljuécima iz izbora akcija koje se odnose na partnerski sporazum. Osim ako
Direktor na naloZi drukg€ije, odgovore normalno treba da daje partner igraca koji je izveo govor
za koji se pita. Partner igraca koji se raspituje ne moze da postavi dodatna pitanja, sve dok ne
dode na red da govori ili igra. MoZe se primeniti Clan 16, a Merodavno Telo moze da utvrdi
propis 0 pismenom objasnjenju.

2. Posle zavrSnog pasa i tokom perioda igre bilo koji igraé odbrane, kada je na redu da igra,
moze da trazi objasnjenje protivnicke licitacije. Izvoda¢ moze, kada je na redu da igra iz ruke ili
sa stola, da trazi objasnjenje govora ili dogovora u odigravanju (signala) igraca odbrane.
Objasnjenja treba da se daju na osnovama sli¢nim onima pod 1, a daje ih partner igraca Cija
se akcija objasnjava.

3. Pod 1i2 gore, igraé moze da se raspituje o jednom govoru, ali, moZe se primeniti Clan 16B1.

4. Ako igrac kasnije shvati da je njegovo objasnjenje bilo pogresno ili nekompletno, on mora zvati
Direktora odmah. Direktor primenjuje Clan 21B ili 40B4.

5. (a) Igrac ¢iji je partner dao pogresno objasnjenje ne moze ispraviti greSku u toku licitacije, niti
moze, na bilo koji nadin, indicirati da je nacinjena greSka. “pogresno objasnjenje” ovde
uklju€uje i propust alertiranja ili najave prema propozicijama, ili alertiranje (ili najavu) koje
propozicije ne zahtevaju.

(b) Igra¢ mora zvati Direktora i informisati protivnike da je, po njegovom misljenju, njegov
partner dao pogresno objasnjenje (vidi Clan 75), ali samo prvom legalnom prilikom, §to znaci

(i) zaigraca odbrane, na kraju igre
(i) zaizvodaca ili damija, posle zavrdnog pasa.

6. Ako Direktor proceni da je igra¢ zasnovao svoju akciju na pogresnoj informaciji koju mu je dao

G. Nekorektna procedura
1. Nije pravilno postaviti pitanje samo zbog partnerove koristi

2. Igra¢ nema pravo da konsultuje (gleda) svoju kartu konvencija ili svoje beleSke za vreme
perioda licitacije.

Clan 21
Govor zasnovan na pogresnoj informaciji

A. Govor zasnovan na pogresno shvaéenoj informaciji

Nema ispravke ili odStete za igraCa koji je svoj govor zasnovao na sopstvenom pogreShom
razumevanju.

B. Govor zasnovan na pogresnoj informaciji protivnika

1. a) Do kraja perioda licitacije, i ako njegov partner nije posle toga izveo govor, igra¢ moze da
promeni govor, bez dodatnih ispravki za njegovu stranu, kada Direktor prosudi da je na odluku
da se govor izvede mogla da uti¢e pogresna informacija jednog od protivnika (vidi Clan 17E).
Propust da se odmah alertira konvencionalni govor ili poseban dogovor, kada je alert propisalo
Merodavno Telo, smatra se pogre$nom informacijom.




b) U nedostatku dokaza za suprotno, Direktor ¢e uvek suditi kao da je u pitanju pogresSna
informacija a ne pogre$an govor.

2. Kada igra¢ odabere da promeni govor zbog pogresne informacije (kao u tacki 1. ovog stava),
njegov LP moze, po redu, da promeni govor koji je izveo, bez drugih ispravki, osim ako na
kraju Direktor ne prosudi da je taj povuceni govor preneo takvu informaciju koja je oStetila
neduznu stranu, u kom sluéaju se primenjuje Clan 16D.

3. Kada je prekasno za promenu govora i Direktor prosudi da je kriva strana stekla prednost iz
nepravilnosti, on ¢e prilagoditi rezultat.

Clan 22
Postupak po zavrsetku licitiranja

A. Kraj licitacije

Licitacija sa zavrSava kada:

1. sva &etiri igrada pasiraju, (ali vidi Clan 25). Listovi se vracaju u bord bez igre. Nema ponovnog
deljenja.

2. Jedan ili viSe igraca je licitiralo, a posledniji licit je propracen sa tri uzastopnapasa. Poslednji
licit postaje kontrakt (ali vidi Clan 19D).

B. Kraj perioda licitacije

1. Period licitacije zavrsava kada, nakon zavrsetka licitacije prema A2, bilo koji protivnik izvede
izvorni atak otvoreno (ako je atak preko reda vidi Clan 54). Interval izmedu kraja licitacije i
kraja perioda licitacije se zove Period razjasnjavanja.

2. Ako sva Cetiri igraca pasiraju, kraj perioda licitacije je kada se svi listovi vrate u bord.

Clan 23
Svest o mogucoj Steti

Kadgod je, po midljenju Direktora, prekrsitelj, u vreme prekr3aja, mogao biti svestan toga da ce taj
prekrSaj naneti Stetu neduznoj strani, zahtevace da se licitacija i igra nastave (ako nisu zavrseni). Kada
se igra zavrsi, Direktor dodeljuje prilagoden rezultat ako smatra da je kriva strana stekla prednost iz
prekrsaj’.

Clan 24
Karta izlozena ili atakirana za vreme licitacije

Kada Direktor utvrdi da je, u toku perioda licitacije, zbog sopstvene greske igraca, jedna ili viSe karata
njegovog lista bile u poloZaju da ih njegov partner vidi, zahtevace da svaka takva karta bude ostavljena
na stolu licem na gore do kraja perioda licitacije. Informacija od tako izloZzenih karata je ovlas¢ena za
neduznu stranu, ali neovlaS¢ena za krivu stranu. Ako Prekrsitelj postane izvodac¢ ili dami, karte se
vraéaju u list. Ako postane igra& odbrane, svaka ta karta postaje kaznena karta (vidi Clan 50). Pored
toga:

A. Mala karta kojom nije prerano atakirano
Ako je to karta ispod ranga onera i nije prerano atakirana, nema dalje ispravke.

B. Jedna onerska karta ili karta kojom je prerano atakirano

Ako je to jedna karta ranga onera ili bilo koja karta kojom je prerano atakirano, (kazna)
Prekrsiteljev partner mora da pasira kada je sledeéi put na redu da govori (vidi Clan 23 kada pas
Steti neduznoj strani).

C. lzlozene dve ili viSe karata

7 Kao, na primer, kroz prinudni PAS partnera




Ako su dve ili viSe karata tako izlozene, prekrsiteljev partner mora da pasira kada je prvi sledeci
put na redu da govori (vidi Clan 23 kada pas Steti neduznoj strani).

Clan 25
Legalne i nelegalne promene govora

A. Nezeljen govor

1. Sve dok njegov partner ne govori, igra¢ moze da promeni svoj nezeljeni govor onim koji je
Zeleo, ali samo ako to ucini, ili pokuSa da ucini, bez pauze za razmisljanje. Drugi (Zeljen) govor
ostaje i podlozan je odgovaraju¢em Clanu.

2. AKko je, posle nezeljenog govora, njegov partner izveo govor, tada nema zamene govora.

3. Ako se licitacija zavrSi pre nego Sto dode red na njegovog partnera, govor se ne moze
zameniti ako je istekao period licitacije (vidi Clan 22).

4. Ako je zamena govora dozvoljena, levi protivnik (LP) moze povuéi bilo koji govor koiji je izveo
posle prvog govora. Informacija steCena posle povucenog govora je oviaSéena za njegovu
stranu. Nema daljih ispravki.

B. Zeljen govor

1. Zamenjen govor koji nije dozvoljen prema A, moze prihvatiti LP. (Prihvacen je ako LP
namerno licitira posle toga). Prvi govor se povlaci, drugi govor ostaje i licitacija se nastavlja.

2. lzuzev kao pod 1., zamena koja nije dozvoljena pod A se poniStava. Originalni govor ostaje i
licitacija se nastavlja.

3. Na povuéen ili ponisten govor se primenjuje Clan 16D

Clan 26
Povuceni govor, ograni¢enja za atak

Kada je Prekrsiteliev govor povuéen i on odabere drugadiji® zavr$ni govor za taj krug, tada, ako
postane igra¢ odbrane:

A. Govor se odnosi ha odredenu boju
ako se povuceni govor odnosio samo na odredenu boju ili boje (i ne drugu boju) i

1. ako je svaka takva boja navedena legalnom licitacijom istog igraCa, nema ograni¢enja za atak,
ali vidi Clan 16D.

2. ako bilo koju boju, navedenu u povuéenom govoru, nije naveo isti igra¢ u legalnoj licitaciji,
tada, kada je partner prekrsitelja prvi put na ataku (&ak i izvornom), izvoda€ moze ili:

(a) da zahteva od partnera prekrsitelja da atakira naznaenu boju (ili da bira boju koju ¢e za
atak, ako ih ima vise),

(b) da mu zabrani atak iz (jedne) takve boje. Takva zabrana ostaje na snazi dogod partner
prekrsitelja ostaje na ataku.

B. Ostali povuéeni govori

Za druge povucene govore izvoda¢ moze da zabrani partneru prekrsitelja atak iz bilo koje boje
(jedne boje) kada je prvi put na ataku, ukljucujuéi i izvorni atak, i ta zabrana vazi dok Prekrsiteljev
partner ostaje na ataku.

¢Ponovljeni govor sa dosta drugacijim znacenjem smatra se razliCitim govorom.




Clan 27
Nedovoljan licit

A. Prihvatanje nedovoljnog licita

1.

Svaki nedovoljan licit moze da se prihvati (smatra legalnim) prema izboru LP prekrsitelja.
Prihvacen je ako taj igra€ govori.

2. Ako igraé izvede nedovoljan licit preko reda, primenjuje se Clan 31.

B. Nedovoljan licit nije prihvaé¢en

Ako nedovoljan licit po redu nije prihvacen (vidi pod A), mora biti ispravljen zamenom legalnim
govorom (ali vidi 3 nize). Tada:

1.

(a) ako se nedovoljan licit popravi najnizim dovoljnim licitom u istoj denominaciji i ako, po
miSljenju Direktora, oba ta licita nedvosmisleno nisu vesStacka, licitacija se nastavlja bez
dodatne ispravke. Ne primenjuje sa ¢lan 16, ali vidi D nize.

(b) ako se nedovoljan licit, osim kao pod (a), koriguje legalnim govorom koji je, po misljenju
Direktora, istog znacenja® ili preciznijeg znacenja® od nedovoljnog licita (znacenje koje je
potpuno sadrzano u mogucéim znacenjima nedovoljnog lisita), tada se licitacija nastavlja bez
dodatne ispravke, ali vidi D nize.

Osim ako nije kao pod B1 gore, ako se nedovoljan licit zameni dovoljnim licitom ili pasom,
partner prekrsitelia mora da pasira do kraja. Mogu se primeniti ograniCenja za atak prema
¢lanu 26, i vidi ¢lan 23.

Osim ako nije kao pod B1(b) gore, ako prekrsitelj pokusa da zameni nedovoljan licit kontrom ili
rekontrom, Zeljeni govor se poniStava. PrekrSiitelj mora da ga zameni onim &to je niZe
dozvoljeno, a njegov partner mora da pasira do kraja. Mogu se primeniti ograni¢enja za atak
prema Clanu 26, i vidi ¢lan 23.

Ako prekrsitelj pokaSa da zameni jedan nedovoljan licit drugim nedovoljnim licitom, Direktor
sudi kao pod 3, ako LP ne prihvati zamenjn nedovoljan licit, kao §to se pod A dozvoljava.

C. Prerana zamena
Ako Prekrsitelj zameni svoj nedovoljan licit pre nego Sto Direktor presudi ispravku, izuzev ako je
nedovoljan licit prihvacen kao pod A, njegova zamena ostaje. Direktor primenjuje relevantne, nize
navedene sekcije za zamenu.

D. Neduzna strana ostecena

Ako, sledeci primenu B1, Direktor na kraju igre proceni da bi, bez pomo¢i stecene kroz prekriaj,
bord zavrSio drukgije, a kao posledica je i neduzna strana oste¢ena (vidi ¢lan 12B1), on ¢e
prilagoditi rezultat. Prilikom prilgadenja, on treba da Sto pribliZznije odredi gde bi bord zavrsio da nije
bilo nedovoljnog licita.

° Znacenje (informacije iz) govora je saznanje Sta taj govor pokazuje i Sta iskljuCuje.




Clan 28
Govor za koji se smatra da je po redu

A. DP je pod obaveznim pasom

Smatra se da je govor izveden po redu ako ga izvede igra¢ kada je njegov DP na redu da govori, a
taj protivnik je pod obaveznim pasom.

B. Govor igraca koji je na redu ponistava govor preko reda

Smatra se da je govor po redu, ako ga izvede igrac koji je na redu pre nego Sto se izvrsi ispravka
protivnic¢kog govora preko reda. Izvodenje takvog govora liSava prava na ispravku govora preko
reda i licitacija se nastavlja kao da protivnik nije govorio u tom krugu, ali se primenjuje Clan 16D2.

Clan 29
Postupak posle govora preko reda

A. Gubitak prava na ispravku

Posle govora preko reda, PrekrSiteljiev LP moze da izabere da govori, ¢ime gubi pravo na bilo
kakvu ispravku.

B. Ponisten govor preko reda

Ukoliko se ne primenjuje stav A ovog Clana, govor preko reda se ponistava i licitacija se vraca na
igraca koji je na redu da govori. Prekrsitelj moze da izvede bilo koji legalan govor kada je na redu,
ali njegova strana moze biti izlozena ispravkama iz Clana 30, 31 ili 32.

C. Govor preko reda je konvencionalan

Ako je govor izveden preko reda konvencionalan, odredbe Clana 30, 31 i 32 primeniée se na
specificirano, a ne izvedeno imenovanje.

Clan 30
Pas preko reda

Kada igra¢ pasira preko reda a govor se ponisti, jer opcije Clana 29 nisu razmatrane, primenjuje se
sledece (ako je pas vestacki vidi pod C):

A. Pre nego sto je ijedan igra¢ govorio

Kada igrac pasira preko reda pre nego sto je ijedan igraC govorio, Prekrsitelj mora da pasira kada
je slededi put na redu da govori i moze se primeniti Clan 23

B. Nakon sto je bilo koji igra¢ govorio

1. Ako se izvede pas preko reda kada je na redu da govori PrekrSiteljev DP, nakon $to je bilo koji
igraC govorio, Prekrsitelj mora da pasira kada je sledecéi put na redu da govori.

2. (a) Nakon $&to je bilo koji igra€ govorio, ako se izvede pas preko reda, a Prekrsiteljev partner
je na redu da govori, Prekrsitelj mora da pasira kad god je na redu da govori i moze se
primeniti Clan 23.

(b) Prekrsiteljev partner moze da izvede bilo koji dovoljan licit ili da pasira, ali ne moze da
kontrira ili rekontrira u tom krugu i moze se primeniti Clan 23.

3. Kada je LP na redu da govori

Nakon $to je bilo koji igrac pasirao preko reda, kada je na redu Prekrsiteljev LP, to se smatra
promenom govora i primenjuje se Clan 25.

C. Kada je pas konvencionalan

Kada je pas preko reda konvencionalan, ili je pas posle konvencionalnog govora, primenjuje se
Clan 31, a ne 30.




Clan 31
Licit preko reda

Kada je igrac licitirao preko reda, pasirao konvencionalno ili pasiro partnerov vestacki govor (vidi Clan
30C) i govor je ponisten jer nije razmatrana opcija iz Clana 29A, primenjuju se slede¢e moguc¢nosti:

A. Kada je DP naredu
Ako je Prekrsitelj govorio kada je na redu da govori njegov DP, onda:

1. Ako taj protivnik pasira, PrekrSitelj mora da ponovi govor preko reda i, ako je taj govor legalan,
nema kazne.

2. Ako taj protivnik izvede legalan™ licit, kontrira ili rekontrira, Prekrsitelj moZe da izvede bilo koji
legalan govor; ako taj govor

(@) ponavlja imenovanje licita preko reda, (kazna) Prekrsiteljev partner mora da pasira kada je
slededi put na redu da govori (vidi Clan 23).

(b) ne ponavlja imenovanie licita preko reda, ili je govor preko reda bio vestacki pas ili pas na
partnerov vestacki govor, mogu se primeniti ograniCenja za atak po Clanu 26, a
preksiteljev partner mora da pasira do kraja (vidi Clan 23).

B. Naredu je partner ili LP

Kada Prekrsitelj licitira, a na redu da govori je njegov partner ili njegov LP, ako Prekrsitelj pre toga
nije licitirao'", njegov partner mora da pasira do kraja (vidi Clan 23 kada pas Steti neduznoj strani) i
mogu se primeniti kazne za atak iz Clana 26.

Clan 32
Kontra ili rekontra preko reda

Kontra ili rekontra preko reda mogu se prihvatiti po izboru protivnika sledeéeg po redu (vidi Clan 29A)
osim $to se nemogucéa kontra ili rekontra nikad ne mogu prihvatiti (vidi Clan 36 ako slede¢i protivnik na
redu ipak govori). Ako se govor preko reda ne prihvati, on se ponistava, mogu da se primene
ograniéenja za atak iz Clana 26B, i:

A. Kada je na redu Prekrsiteljev partner

ako su kontra ili rekontra date kada je na redu da govori Prekrsiteljev partner, njegov partner mora
da pasira kad god je na redu da govori (vidi Clan 23 ako pas Steti neduznoj strani).

B. Kada je na redu DP
ako su kontra ili rekontra preko reda date kada je na redu PrekrSiteljev DP, onda:

1. ako Prekrsiteliev DP pasira, Prekrsitelj mora ponoviti svoju kontru ili rekontru preko reda i
nema ispravke osim ako su kontra ili rekontra nemoguce, u kom slu¢aju se primenjuje Clan
36.

2. ako Prekrsiteljev DP licitira, kontrira ili rekontrira, Prekrsitelj moze, kada je na redu, da izvede
bilo koji legalan govor, a Prekrsiteljev partner mora da pasira do kraja (vidi Clan 23 ako pas
Steti neduznoj strani).

Clan 33
Istovremeni govori

Govor koji je izveden istovremeno kada i govor igraca koji je na redu za govor, smatra se uzastopnim
(sledec¢im) govorom.

Clan 34
ZadrZavanje prava na govor

Kada je posle govora bilo tri uzastopna pasa, i ako je jedan od tih pasova bio preko reda, primenjuje se
Clan 17E2.

?Nelegalan govor DP se kaZnjava na standardan nacin.
1*Kasniji liciti kada je na redu LP smatraju se izmenama govora i primenjuje se Pravilo 25.




Clan 35
Nemogudéi govori

Sledeci govori su nedozvoljivi:

1.

2,

Kontra ili rekontra koja nije dozvoljena Clanom 19. Primenijuje se Clan 36.

Licit, kontra ili rekontra igrada koji je po Pravilima obavezan da pasira. Pimenjuje se Clan 37.

Licit ve¢i od sedam. Pimenjuje se Clan 38.

Govor posle zavrénog pasa licitacije. Pimenjuje se Clan 39.

Clan 36
Nemoguée kontre i rekontre

Prekrsiteljev levi protivnik je izveo govor pre ispravke

Ako je LP prekrsitelja izveo govor pre ispravke nedozvoljive kontre ili rekontre, nedozvoljivi govor i
svi sledeci govori se ponistavaju. Licitacija se vraca na igraca koji je bio na redu da izvede govor, i
nastavlja se kao da nije bilo nepravilnosti. Ogranienja za atak iz Clana 26 se NE primenjuju.

Prekrsiteljev levi protivnik nije izveo govor pre ispravke

Koji su slu€ajevi kada se A ne primenjuje:

1.
2.

3.

bilo koja kontra ili rekontra koja nije dozvoljena prema Clanu 19 se ponistava.

prekrsitelj mora da stavi legalan govor, licitacija se nastavlja, a prekrsiteljev partner mora da
pasira do kraja.

Moze se primeniti Clan 23. Mogu se primeniti ograni¢enja za atak po Clanu 26.

Ako je govor bio preko reda, licitacija se vrac¢a igracu koji je bio na redu, prekrsitelj moze da
izvede bilo koji legalan govor, a njegov partner mora da pasira do kraja. MoZe se primeniti
Clan 23. Mogu se primeniti ograniéenja za atak po Clanu 26.

Clan 37
Krsenje obaveze pasiranja

Prekrsiteljev levi protivnik je govorio pre ispravke

Ako je nedmogu¢ govor bio licit, kontra ili rekontra, od strane igra¢a koji je pod prinudnim pasom
(ali ne &in koji je u suprotnosti sa Clanom 19A1 ili Clanom 19B1), a njegov levi protivnik izvede
govor pre nego $to je Direktor presudio ispravku, taj govor i svi sledeéi ostaju. Ako je prekrsitelj bio
pod prinudnim pasom do kraja licitacije, on jo§ uvek mora da pasira kad god je njegov red.
Ograniéenja za atak prema Clanu 26 se NE primenjuju.

Prekrsiteljev levi protivnik nije govorio pre ispravke

Koji su slu€ajevi kada se A ne primenjuje:

1.
2.

bilo koiji licit, kontra ili rekontra od strane igra¢a koji je pod prinudnim pasom, se ponistava.

Govor se zamenjuje pasom, licitacija se nastavlja i svaki Clan krive strane pasira do kraja.
Moze se primeniti Clan 23. Mogu se primeniti ograni¢enja za atak prema Clanu 26.

Clan 38
Licit visi od sedam

Nikakva igra nije dozvoljena

Igranje bilo kog kontrakta viseg os sedam nikad nije dozvoljeno.




B. Licitacija i dalji govori se poniStavaju

Licit viSi od sedam se poniStava zajedno sa bilo kojim govorima posle toga.

C. Kriva strana mora da pasira

Licit se zamenjuje pasom; licitacija se nastavlja, ukoliko nije zavrdena, a svaki ¢lan krive strane
mora da pasira do kraja.

D. Nema odstete po Pravilima 23 i 26.

Moze se primeniti Clan 23 i mogu se primeniti ogranicenja za atak prema Clanu 26, osim ako je
levi protivnik govorio posle nepravilnosti, a pre ispravke. Tada nema odstete po tim Pravilima.

Clan 39
Govor posle zavrsnog pasa

A. Govori se ponistavaju

Govori izvedeni posle zavrSnog pasa se ponistavaju

B. Pas igraca odbrane ili govor strane izvodaca
ako je levi protivnik prekrsitelja govorio pre ispravke, ili je taj prekrdaj pas igraa odbrane ili bilo koji
govor od strane buduceg izvodaca ili damia, nema viSe ispravke.

C. Ostali govori igra¢a odbrane
ako levi protivnik prekrsitelja nije govorio posle prekrsaja, i ako je prekrsaj to licit, kontra ili rekontra
igraCa odbrane, mogu se primeniti ograni¢enja za atak iz Clana 26.

Clan 40
Partnersko razumevanje (shvatanje)

A. Sistemski dogovori partnera

1. (a) Partnersko razumevanje, kao metod usvojen partnerstvom, moze se dostiéi eksplicitno
u diskusiji ili implicitno putem medusobnog obostranog iskustva ili obavestenosti igraca

(b) Svaki par je duzan da upozna protivnike na svoje sporazume, pre nego $to po¢ne igra
protiv njih. Propozicijama Organizatora se definiSe nacin na koji to treba da se uradi.

2. Informacija koje je preneta partneru putem ovakvog razumevanja mora proisteci iz govora,
igre i uslova za tekuce deljenje. Svaki igra¢ ima pravo da uzme u obzir legalnu akciju i,
podloZno bilo kom izuzetku ovih Pravila, karte koje je video. Ima pravo da se Koristi
informacijom koja se smatra ovlaéenom po bilo kom &lanu ovih pravila (vidi Clan 73C).

3. Igra¢ moze da izvede govor ili igru, bez prethodne najave, pod uslovom da se to ne
zasniva na neprilozenom partnerskom dogovoru (vidi Clan 40C1).

B. Specijalni partnerski sporazumi

1. (a) Merodavno Telo ima diskreciono pravo da neka partnerska razumevanja oznacli kao
"specijalna partnerska razumevanja ". To su ona razumevanja €ije znacenje, po misljenju
Organizatora, znacajniji broj igra¢a na turniru ne moze lako da razume i shvati.

(b) Bilo implicitno ili eksplicitno, dogovor dva partnera je partnersko razumevanje. Pored
dogovora i tretmana koji €ine specijalno partnersko razumevanje, ukljuéene su i konvencije,
osim ako Merodavno Telo ne odluci drukg€ije, kao u slu€aju sa bilo kojim govorom koji ima
vestacko znacenje.

2. (a) Merodavno Telo ima mo¢ bez ograni¢enja da dozvoli, zabrani ili uslovno dozvoli bilo koje
specijalno partnersko razumevanje. Moze da propise “sistemsku kartu” sa ili bez dodatnih
listova, kao osnovu za specificiranje partnerskog razumevanja, moZe da reguliSe njihovu
upotrebu. Moze da varira opsti zahtev da znacenje govora ili igre ne moze da zavisi od toga
koji je €lan partnerstva u pitanju (ovakav propis ne sme da ogranici stil ili prosudivanje, nego
samo metod).




(b) Ukoliko Merodavno Telo ne propise drukdije, igra¢ ne moze da gleda svoju sistemsku
kartu od momenta kada pocne period licitacije pa sve dok se igra ne zavrsi, osim $to (samo)
igraci strane koja izvodi kontrakt mogu konsultovati svoju kartu za vreme perioda pregleda i
objasnjavanja.

(c) Ukoliko Merodavno Telo ne propiSe drukcije, igra¢ moze da gleda sistemsku kartu
protivnika

(i) pre nego Sto pocne licitacija

(i) za vreme perioda pregleda i objasnjavanja

(iii) za vreme licitacije ili za vreme igre, ali samo kada je na redu da govori ili igra

d. Merodavno Telo moze da ogranici upotrebu vestackih govora u blefu

3. Merodavno Telo moze da ne dozvoli primarni dogovor partnera da variraju svoja razumevanja
za vreme licitacije i igre na osnovu postavljenog pitanja ili odgovora na pitanje, ili na osnovu
bilo koje nepravilnosti.

4. Strana koja je oStecena zbog propusta protivnika da pruzi potpuno objasnjenje govora ili igre,
kao Sto ova Pravila zahtevaju, ima pravo na ispravku u vidu prilagodenja rezultata.

5. Kada je strana oSteCena zbog toga 3to je protivnik upotrebio specijalno partnersko
razumevanje koje Merodavno Telo nije dozvolio, rezultat ¢e se prilagoditi. Strana koja je
prekrsila propozicije moze biti i proceduralno kaznjena.

6. (a) Kada objasnjava znadenje partnerovog govora ili igre na upit protivnika (vidi Clan 20),
igra mora da pruzZi sve specijalne informacije koje su mu prenete kro partnerski dogovor ili
partnersko iskustvo, ali ne mora da otkrije inference izvu€ene iz njegovog saznanja i iskustva o
stvarima koje su opS&te poznate bridZ igraima.

(b) Direktor ce prilagoditi rezultat, ako nije data krucijalna informacija za protivnikov izbor
akcije i ako je zbog toga protivnik ostecen.

C. Odstupanje od sistema i blefiranje

1. Igra¢ moZe uvek da odstupi od najavljenog sistema svoje strane, pod uslovom da mu partner
nema rezona da bude svestan tog odstupanja vise nego Sto ima protivnik. Ponovljena
odstupanja vode ka implicithom razumevanju koje tada €ini deo partnerskih metoda i mora biti
dostupno u saglasnosti sa propozicijama koje reguliSu upotrebu sistema. Ako Direktor proceni
da je, zbog toga Sto to saznanje nije bilo dostupno, protivnik oste¢en, on ¢e dodeliti prilagoden
rezultat, a moze dati i proceduralnu kaznu.

2. Osim u gornjem slu€aju, igra nema nikakvu obavezu da otkrije protivniku da je odstupio od
svog hajavljenog sistema.

3. (a) Osim ako Merodavno Telo ne dozvoli, igra¢ nema pravo, tokom perioda licitacije ili igre, na
bilo kakvu pomo¢ svom paméeniju, raCunanju ili tehnici.

(b) Ponovljena narusavanja zahteva za dostupnost partnerskog razumevanja moze se kazniti.

Clan 41

A. Zatvoreni izvorni atak
Posle licita, kontre ili rekontre i tri pasa po redu, igra¢ odbrane levo od izvodaca izvorno atakira licem
na dole™. Zatvoreni atak moZe se povuéi samo po uputstvu Direktora posle nepravilnosti (vidi Clan
47E2); povucena karta mora da se vrati u list igraca odbrane.

B. Pregled licitacije i pitanja
Pre izlaganja izvornog ataka, partner atakera i izvoda¢ (ne dami) mogu zatraZiti pregled licitacije ili
objagnjenje govora protivnika (vidi Clan 20F2 i 20F3). Izvoda&™ ili bilo koji igra¢ odbrane, kada su prvi
put na redu da igraju, mogu da zahtevaju pregled licitacije; ovo pravo istiCe kada odigraju kartu. Igraci
odbrane (podlozno Clanu 16) i izvoda& zadrzavaju pravo na objadnjenje tokom perioda igre, kad god
su na redu™ za igru.

2 Qrganizator moze da propie otvoreni atak.
13 |zvodac€ prvu kartu igra sa stola, sem kada je prihvatio izvorni atak preko reda.
14 |zvoda€ moze da pita da li igra iz ruke ili sa stola




IzloZen izvorni atak

Posle perioda objasnjavanja, izvorni atak se izlaZe, neopozivo pocinje period igre i list damie se
spusta na sto. Po$to je opcija za ponavijanje prethodnih govora istekla (vidi deo B ovog Clana)
izvodad ili bilo koji igra¢ odbrane, kada su na redu™ da igraju, imaju pravo da se obaveste koji kontrakt
seigraidalije, ali ne i od koga, kontriran ili rekontriran.

List damie

Posle izlaganja izvornog ataka, dami rasiri svoj list ispred sebe na sto, licem na gore, sloZzen po
bojama, kartama poredanim po veli€ini sa najmanjom kartom prema izvodacu, u kolonama po duZini
usmerenim ka izvodadu. Aduti se stavljaju na desnu stranu damie. lzvoda¢ igra svojim i kartama
damie.

Clan 42
Prava damie

Apsolutna prava

1. Dami ima pravo da da informaciju u vezi €injenica ili Pravila, u prisustvu Direktora.

2. Dami moze da evidentira izgubljene i osvojene Stihove.

3. Damiigra karte iz svog lista prema uputstvima izvodaca (vidi Clan 45F ako dami prediaZe igru).

Uslovna prava
Dami moze da koristi i druga prava podloZna ograni¢enjima iz Clana 43.

1. Dami moze da pita izvodaca (ali ne i igraCe odbrane), kada ovaj ne odgovori na boju, da li ima
kartu u boji ataka.

2. On moze da pokus$a da spreci izvodaca da pocini nepravilnost.

3.  On moze da skrene paznju na bilo koju nepravilnost, ali samo po zavrSetku igre datog deljenja.

Clan 43
Ogranicenja damie

Osim kako je dozvolieno Clanom 42:

A.

Ogranié¢enja damie

1. (a) Dami ne bi trebalo da inicira poziv Direktora u toku igre borda, osim ako paZnju na nepravilost
nije skrenuo drugi igrag,.

(b) Dami ne moze da skrene paznju na nepravilnost tokom igre.

(c) Dami ne moze da u€estvuje u igri, niti sme da govori izvodacu iSta o igri.
2. (a) Damine moZe da razmeni list sa izvodacem da bi video njegove karte.

(b) Dami ne moZe da napusti svoje mesto da bi gledao igru izvodaca.

(c) Dami ne moze, na sopstvenu inicijativu, da gleda karte bilo kog igraa odbrane.

U sluéaju nepravilnosti

1. Dami podleze kazni prema Clanu 90 za svaki prekrsaj ograni¢enja navedenih pod A1 i A2 ovog
Clana.

2. Ako dami, nakon prekrsaja ograni¢enja iz A2 ovog Clana:

(a) upozoriizvodaca da ne igra iz pogreSne ruke, bilo koji igra¢ odbrane moze da odabere iz koje
¢e ruke izvodac da igra.

(b) prvi pita izvodaca da li njegova igra (u sledeéem §tihu) dovodi do renonsa, izvoda¢ mora da
nelegalnu kartu zameni legalnom (ukoliko je takav slucaj bio), a primenjuju se kaznene odredbe iz
Clana 64 kao da je renons utvrden.




3. Ako dami, nakon kr3enja ograni¢enja iz A2 ovog Clana, prvi skrene paznju na nepravilnost koju
pocini neki igraC odbrane, nema ispravke. Igra se nastavlja kao da nepravilnosti nije ni bilo. Na
kraju igra vidi ¢lan 12B1.

Clan 44
Tok i procedura igre

Atak

Igra¢ koji je na ataku moZe da odigra bilo koju kartu iz svog lista (osim ako ne podleZze ograni¢enju
nakon nepravilnosti koju je pocinila njegova strana).

Dalje igranje u stihu
Nakon ataka, svaki igraC po redu odigrava kartu, a Cetiri odigrane karte Cine Stih. (Za postupak
odigravanja karata i slaganja Stihova vidi Clan 45 i 65 respektivno.)

. Zahtev za odgovaranje na boju

Igrajuéi u datom Stihu, svaki igra mora da odgovori na boju ataka ako mozZe. Ova obaveza ima
prednost nad svim ostalim zahtevima ovih Pravila.

Nemoguénost odgovaranja na boju
Ako ne moze da odgovori na boju, igra¢ moze odigrati bilo koju kartu (osim ako je pod ograni¢enjem

posle nepravilnosti koju je poc€inila njegova strana).

Stih koji sadrzi adute

Stih koji sadrzi adut osvaja igra¢ koji je odigrao najviseg aduta.

Stih koji ne sadrzi adut

Stih koji ne sadrzi adut osvaja igraé koji je odigrao najvisu kartu u boji ataka.

. Atak u narednim stihovima

Igra¢ koji je osvojio prethodni tih atakira u slede¢em Stihu.

Clan 45
Igrana karta

Igranje karte iz ruke
Svaki igra¢, osim damia, odigrava kartu izdvajajuéi je iz svog lista i polazudi je na sto, licem na gore'®,
neposredno ispred sebe.

Igranje karata sa stola (dami)

Izvoda¢ odigrava kartu iz damiovog lista imenujuéi kartu, nakon ¢ega dami uzima kartu i izlaZe je na
sto. Odigravajuci sa stola izvoda¢ moze, ako je neophodno, da sam odigra Zeljenu kartu.

Prinudno igranje karte

1. Karta igraCa odbrane, koju ovaj drzi tako da njegov partner moze da je vjdi, mora da se odigra u
tekucem stihu (ako je igra¢ odbrane vec legalno odigrao u tom Stihu, vidi Clan 45E).

2. lIzvoda¢ mora da odigra kartu iz svog lista ako je:
(a) drzilicem na gore, tako da dodiruje ili gotovo dodiruje sto, ili
(b) je drzi u polozaju koji indicira da je odigrana.

3. Karta sa stola mora da se odigra ako je izvoda¢ namerno dotakne, izuzev u cilju aranziranja ili
uzimanja karte iznad ili ispod dodirnute.

4. Imenovanje zeljene karte
(a) Karta mora da se odigra ako je igra¢ imenuje ili drugacije odredi kao kartu koju Zeli da odigra.

> |zvorni atak se izvodi prvo licem na dole (osim ako Organizator ne odredi drugacije).




(b) Sve dok njegov partner nije odigrao kartu, igra¢ moze da promeni nenamerno odredenu kartu
ako to ucini bez pauze za razmisljanje. Ako je protivnik koji je na redu, odigrao legainu kartu pre
promene, taj protivnik moze da vrati odigranu kartu i zameni je drugom (vidi Clan 47D i 16D1).

5. Kaznena karta, velika ili mala, moZda mora da se odigra (vidi Clan 50).

Dami pogresno igrao kartu

Ako dami stavi u odigran poloZaj kartu koju izvodac nije imenovao, karta mora da se povuce, ako je
paznja na ovo skrenuta pre nego $to je bilo koja strana igrala u slede¢em §tihu, a igra¢ odbrane moze
da vrati u list kartu koju je odigrao nakon greSke, a pre skretanja paznje na nju; ako izvodacev DP
promeni svoju igru, izvodaé moze da vrati kartu koju je odigrao u tom &tihu (vidi Clan 16D).

Peta karta u stihu

1. Peta karta koju igra¢ odbrane odigra u stihu postaje kaznena karta, prema Clanu 50, osim ako
Direktor smatra da je atakirana, u kom sluc¢aju se primenjuje Clan 53 ili 56.

2. Kada izvodaC odigra petu kartu u stihu iz svog lista ili sa stola, nema kazne osim ako Direktor
smatra da je atakirana, u kom slu¢aju se primenjuje Clan 55.

Dami indicira kartu

Nakon izlaganja svog lista, dami ne sme da dodirne ili oznaci nijednu kartu (osim u svrhu aranziranja)
bez uputstva izvodaca. Ako to ucini, Direktor mora odmah da bude pozvan i informisan o dogadaju.
Igra se nastavlja. Na kraju igre Direktor ¢e prilagoditi rezultat ako smatra da je igra bila sugerisana, a
protivnik je time oStecen.

. Okretanje karata u stihu

Nijedan igrac ne treba da okrene kartu licem na dole, dok sva Cetiri igraca ne odigraju u Stihu.

Clan 46
Nepotpuno ili pogresno pozivanje karte sa stola

Ispravan naé€in pozivanja
Kada poziva kartu sa stola, izvodac treba jasno da odredi i rang i boju Zeljene karte.

Nepotpuno ili pogresno pozivanje
U sluéaju nepotpunog ili pogreSnog pozivanja karte koja treba da se odigra sa stola, primenjuju se
sledec¢a ograni¢enja (osim kada je izvodaceva drugacija namera nesumnijiva):

1. (a) Ako izvodag, igrajui sa stola, kaZe "visoka" ili re¢ sli€énog znacenja, smatra se da je pozvao
najvidu kartu.

(b) ako kaze damii da "uzme" Stih smatrase da je pozvao najnizu kartu za koju se zna d ¢e uzeti
stih.

(c) ako kaze "mala" ili re€ slicnog znacenja, smatra se da je pozvao najnizu kartu.
2. Ako izvodaC odredi boju ali ne i rang, smatra se da je pozvao najnizu kartu u odredenoj boji.

3. Ako izvoda¢ odredi rang ali ne i boju:

(a) U ataku, smatra se da je izvodac nastavio boju u kojoj je na stolu osvojio prethodni stih, pod
uslovom da u toj boji postoji karta odredenog ranga.

(b) U svim ostalim slu¢ajevima izvoda¢ mora da sa stola odigra kartu imenovanog ranga ako je
legalno; ali ako ima dve ili vise takvih karata koje mogu legalno da se odigraju, izvoda€ mora da
naznaci koju namerava da igra.

4. Ako izvodac pozove kartu koje nema na stolu, poziv ne vazi i izvoda¢ moze da imenuje bilo koju
legalnu kartu.

5. Ako izvoda€ ukaZe na igru ne odredivSi ni boju ni rang (npr. re€ima "igraj bilo sta" ili sli¢no),
bilo koji igra¢ odbrane mozZe da odredi kartu koja ¢e se odigrati sa stola.




Clan 47
Opozivanje odigrane karte

U smislu ispravke

Jednom odigrana karta mozZe se povuci radi ispravke neregularnosti (ali povucena karta igraca
odbrane moze postati kaznena karta, vidi Clan 49).

Radi korekcije nelegalne igre

Odigrana karta moze se povuci radi ispravke (za igrace odbrane, osim ako ovaj ¢lan ne resava, vidi
Clan 49 — kaznena karta). Za simultanu igru vidi Clan 58.

Radi promene nezeljeno odigrane karte
Odigrana karta moze se povudi i vratiti u list bez ispravke, posle zamene, prema Clanu 45C4(b).

Nakon Sto je protivnik promenio kartu

Nakon protivnicke promene odigrane karte, odigrana karta moze se povuéi bez ispravke i zameniti
drugom kartom (mogu se primeniti ¢lanovi 16D i 62C2).

Promena igre posle pogresne informacije

1. Atak preko reda (ili odigrana karta) moze se povuéi bez dalje ispravke i zameniti drugom, ako je
protivnik igraCa pogreSno obavestio da je on na redu za atak ili igru. LP ne moze da prihvati atak pod
ovim okolnostima.

2. (a) Igra¢ moze da povuce kartu koju je odigrao zbog pogreSnog objasnjenja protivnickog govora

ili igre, a pre ispravke objasnjenja bez dalje ispravke, ali samo ako nijedna karta posle nije odigrana u
tom Stihu. I1zvorni atak ne moZe da povuéi ako je dami izloZio makar jednu kartu na sto.

(b) Kada je prekasno za ispravku prema (a) ovog stava, Direktor moze prilagoditi rezultat.

Ostala opozivanja

1. Karta se moze povuéi prema Clanu 53C.

2. Osim prema odredbama ovog Clana, jednom odigrana karta ne moze se povuéi.




A.

DEO Il
KAZNENA KARTA

Clan 48
Izlaganje izvodacevih karata

Izlaganje izvodacevih karata

Izvodac¢ ne podleze restrikcijama za izlaganje svojih karata (ali vidi ¢lan 45C2) i nijedna njegova
karta ili karta damie ne postaje kaznena karta. Izvoda¢ nije obavezan da odigra bilo koju kartu koja
mu je slucajno ispala.

lzvodac izlaze karte

1. Kada izvodag izloZi svoje karte nakon izvornog ataka preko reda, primenjuje se Clan 54.

2. Kada izvodag izloZi svoje karte u bilo kom trenutku osim posle izvornog ataka preko reda, smatra
se da je izveo zahtev ili ustupak (osim ako je dokazivo da nije imao nameru da klejmira) i tada se
primenjuje Clan 68.

Clan 49
Izlaganje karata igraca odbrane

Osim u normalnom toku igre ili po primeni Pravila (vidi npr: ¢lan 47E) kada je karta igraca odbrane u
polozaju da njegov partner moze da je vidi, ili kada igra¢ odbrane imenuje kartu iz svog lista, svaka takva
karta postaje kaznena karta (Clan 50); ali vidi fusnotu Clana 68 kada igra¢ odbrane da izjavu u vezi
nedovrsenog stiha koiji je u toku, i vidi €lan 68B2 kada partner ima primedbu na ustupak odbrane.

Clan 50
Postupak sa kaznenom kartom

Prerano izloZzena (ali ne atakirana, vidi Clan 47) karta igra¢a odbrane je kaznena karta, osim ako Direktor
ne odluci drugadije (vidi ¢lan 49, a i 23 se moze primeniti).

A

Kaznena karta ostaje izlozena

Kaznena karta mora da se ostavi na stolu licem na gore odmah ispred igrac¢a kom pripada, dok se
ne odabere jedna od ispravki.

Velika ili mala kaznena karta

Jedna karta, ispod onerskog ranga i nenamerno izlozena (npr. igranjem dve karte u $tihu ili slu¢ajnim
ispadanjem) postaje mala kaznena karta. Svaka karta ranga onera ili karta namerno izloZzena tokom
igre (npr. u ataku preko reda ili ispravci renonsa) postaje velika kaznena karta. Kada igra¢ odbrane
ima dve ili viSe kaznenih karata, sve te karte postaju velike kaznene karte.

Postupak sa malom kaznenom kartom

Kada igra€ odbrane ima malu kaznenu kartu, on ne sme da odigra drugu kartu iste boje ranga ispod
onerskog, dok prvo ne odigra kaznenu kartu, ali ima pravo da umesto kaznene karte odigra onera.
Prekrsiteljev partner ne podleze restrikcijama za atak, ali informacija steCena videnjem kaznene karte
je neovladcena (vidi E ovog €lana).

Postupak sa velikom kaznenom kartom

Kada igra¢ odbrane ima veliku kaznenu kartu i Prekrsitelj i njegov partner mogu da podlezu
ograniCenjima, Prekrsitelj kad god je na redu da igra, a partner kada god je na ataku.

1. (a) Velika kaznena karta mora se odigrati u prvoj legalnoj prilici, bilo u ataku, odgovaranju na
boju, odbacivanju ili adutiranju. Ako igra¢ odbrane ima dve ili viSe kaznenih karata. 1zvoda¢ odreduje
koja ¢e se kada igrati.

(b) Obaveza odgovaranja na boju ili povinovanja restrikcijama za atak ili igru, ima prednost nad
igranjem kaznene karte, ali kaznena karta ostaje izlozena na stolu i mora se odigrati u prvoj sledecoj
legalnoj prilici.




2. Kada je igra¢ odbrane na ataku, a njegov partner ima veliku kaznenu kartu, on ne mozZe da
atakira dok izvodac ne izjavi koju je, od dole navedenih mogucénosti odabrao, (ako igra¢ odbrane
atakira prerano, podleZe restrikcijama prema Clanu 49). Izvoda€ moZe da odabere:

(a) da zahteva'® od igraa odbrane atak iz boje kaznene karte, ili da mu zvabrani16 atak iz te boje
dok god je neprekidno na ataku (za dve ili viSe kaznenih karata vidi Clan 51); ako izvodal
odabere bilo koju od ovih opcija, karta vide nije kaznena i vraca se u list.

(b) da ne zabrani ili naredi atak, u kom slu¢aju igra¢ odbrane moze da atakira bilo koju kartu;
kaznena karta ostaje kaznena karta'.

E. Informacija iz kaznene karte
1. Saznanje o zahtevu za igranje kaznene karte je ovlad¢ena informacija za sve igrace.

2. Ostale informacije izvuéene od izlaganja kaznene karte su za partnera neoviaséene (ali
ovlascéene za izvodaca).

3. Ako Direktor proceni da je izloZzena karta prenela takvu informaciju koje je ostetila neduznu
stranu, on ¢e dodeliti prilagoden rezultat.

Clan 51
Dve ili viSe kaznenih karata

A. Prekrsitelj je na redu da igra

Ako Prekrsitelj na redu da igra a ima dve ili viSe kaznenih karata koje legalno mogu da se odigraju,
izvodaC odreduje koja Ce se odigrati u tom Stihu.

B. PrekrSiteljev partner je na ataku

1. (a) Kada igra¢ odbrane ima dve ili viSe kaznenih karata u istoj boji, a izvoda¢ zahteva™ njegovom
partneru atak iz te boje, karte te boje viSe nisu kaznene karte i vraéaju se u list; igra¢ odbrane moze
da odigra bilo koju legalnu kartu u tom stihu.

(b) IzvodaC zabranjuje atak iz te boje

Ako izvoda€ zabrani atak iz te boje, igra€ odbrane vraca svaku kaznenu kartu u list i legalno
odigrava u tom §tihu.

2. Kaznene karte u vise od jedne boje

(a) lzvodac nareduje atak iz odredene boje
Kada igra¢ odbrane ima kaznene karte u viSe od jedne boje, izvoda¢ mozZe da naredi'
njegovom partneru atak iz bilo koje boje u kojoj igraC odbrane ima kaznenu kartu (ali se tada
primenjuje stav B1(a) ovog Clana).

(b) Izvodaé zabranjuje atak iz odredene boje

Kada igra¢ odbrane ima kaznene karte u viSe od jedne boje, izvoda¢ moze da zabrani'®
njegovom partneru atak iz jedne ili viSe od tih boja, ali igra€ odbrane tada vraca u list sve
kaznene karte u svakoj boji zabranjenoj za atak i legalno odigrava u $tihu.

Clan 52
Propust da se atakira ili odigra kaznena karta

A. Igrac¢ odbrane nije odigrao kaznenu kartu

Kada igraé odbrane ne atakira ili ne odigra kaznenu kartu prema Clanu 50 ili 51, on ne moZe, na
sopstvenu inicijativu, da vrati (povuce) bilo koju drugu odigranu kartu.

s Ako igra€ ne moze da atakira kako se od njega zahteva vidi ¢lan 59
7 Ako partner igraCa sa kaznenom kartom ostane u Stihu, a kaznena kata jo$ nije odigrana,
tada se svi zahtevi i opcije ¢lana 50D2 primenjuju ponovo na slededi stih.




B. Igra¢ odbrane je odigrao drugu kartu

1. (a) Ako je igra¢ odbrane atakirao ili odigrao neku drugu kartu, kada je po Pravilima bio u obavezi
da odigra kaznenu kartu, izvoda€ moZze da prihvati takav atak ili igru.

(b) lzvoda¢ mora da prihvati takav atak ili igru, ako je posle nje odigrao iz svoje ruke ili sa stola.

(c) Ako je odigrana karta prihva¢ena bilo pod uslovima iz stava (a) ili (b), bilo koja neodigrana
kaznena karta ostaje kaznena karta.

2. Ako izvoda€ ne prihvati kartu nelegalno atakiranu ili odigranu, igraC odbrane mora da je zameni
kaznenom kartom. Svaka karta nelegalno atakirana ili odigrana tokom nepravilnosti postaje velika
kaznena karta.

Clan 53
Atak preko reda prihvaéen

Atak preko reda smatran ispravnim

Svaki izlozen atak preko reda moze se smatrati ispravnim (ali vidi ¢lan 47E1). On postaje ispravan
atak ako ga izvodac ili bilo koji igra€ odbrane, kao Sto moze biti slu¢aj, prihvati izjavom u tom smislu, ili
ako je igrano iz ruke koja je iza pogresSnog ataka, (ali vidi C). Ako nije data izjava o prihvatanju ili nije
odigrano posle takvog ataka, Direktor ¢e zahtevati da se atak izvede iz ispravnog lista (vidi ¢lan 47B).

Pogresan igraé odbrane igra na izvodac¢ev neispravan atak

Ako igra€ odbrane sa desne strane ruke iz koje izvodac izveo atak preko reda, odigra na neispravan
atak (ali vidi C), atak ostaje i primenjuje se Clan 57.

Ispravan atak izveden posle neispravnog ataka

Podlozno ¢lanu 53A, ako je na redu za atak bio protivnik igraca koji je atakirao preko reda, taj protivnik
moZe da izvede svoj ispravni atak u Stihu u kom se desio prekrSaj a da se njegova karta ne smatra
neispravnim atakom. Kada se ovo dogodi, ispravan atak ostaje, a sve karte greSkom odigrane u $tihu
mogu da se povuku. Primenjuje se Clan 16D, ali nema dodatnih ispravki .

Clan 54
Otvoren izvorni atak preko reda

Kada je izvorni atak preko reda otvoren, a partner prekrSitelja atakira zatvoreno, Direktor zahteva da se
zatvoreni atak povuce. Takode:

A.

lzvodac izlaze svoj list

Nakon otvorenog izvornog ataka preko reda, izvoda¢ mozZe da poloZi svoj list; on postaje dami. Ako
izvodac pocne da izlaze svoj list i pri tom izlozi jednu ili viSe karata, tada mora da izloZi ceo list. Dami
postaje izvodac.

lzvodac prihvata atak

Kada igra€ odbrane izlozi izvorni atak preko reda, izvoda¢ moze da prihvati neregularan atak shodno
Clanu 53, a dami izlaze svoj list shodno Clanu 41.

1. Druga karta u stihu igra se iz izvodacevog lista.

2. Ako izvodac odigra drugu kartu u Stihu sa stola, ta karta ne moze da se povuce osim radi ispravke
renonsa.

lzvodaé mora da prihvati atak

Ako je izvoda¢ mogao da vidi bilo koju kartu damia (osim karata koje je dami izlozio tokom licitacije i
koje su predmet Clana 24), on mora da prihvati atak.

lzvoda¢ ne prihvata izvorni atak

Izvoda¢ moZe da zahteva od igrata odbrane da povu€e njegov otvoreni izvorni atak preko reda.
Povuéena karta postaje velika kaznena karta i primenjuje se ¢lan 50D.

lzvorni atak krive strane
Ako igra€ izvodaCeve strane pokuSa da izvede izvorni atak primenjuje se Clan 24.




Clan 55
Izvodacev atak preko reda

A. lzvodacev atak prihvaéen
Ako je izvodac¢ atakirao preko reda iz ruke ili sa stola, bilo koji igrac odbrane moze da prihvati taj atak
kao Sto je predvideno Clanom 53, ili da zahteva povilaCenje (posle pogreSne informacije, vidi Clan
47E1). Ako su protivnici izabrali razli€ite opcije, preovladuje izbor protivnike koji je sledeci na redu.
B. Od izvodaca se trazi da povuce atak
1. Na ataku je igra¢ odbrane
Ako izvoda€ atakira iz svog ili damiovog lista kada je na ataku igra€ odbrane, i ako bilo koji igrac
odbrane zahteva od njega da povuce takav atak, izvodac vraéa greSkom atakiranu kartu u list. Ne
primenjuje se dalja ispravka..
2. Atak je iz ruke ili sa stola
Ako je izvodac atakirao iz pogredne ruke, kada je na redu da atakira ili njegova ruka ili sto, i ako
bilo koji igra¢ odbrane zahteva da povuce atak, on povlaci greSkom atakiranu kartu. On mora da
atakira iz ispravnog lista.
C. lzvodac¢ je mogao da stekne informaciju
Kada izvodac usvoji liniju igre koja je mogla da se zasniva na informaciji steCenoj kroz prekrsaj,
Direktor moZe da prilagodi rezultat.
Clan 56
Atak preko reda igra¢a odbrane
Vidi ¢lan 54D.
Clan 57
Prerani atak ili igra
A. Prerana igra ili atak u sledeé¢em Stihu
Kada igra¢ odbrane atakira u slede¢em $tihu pre nego $to je njegov partner odigrao u tekuéem, ili
odigra preko reda pre nego $to je njegov partner odigrao, tako atakirana ili odigrana karta postaje
velika kaznena karta, a izvodac bira jednu od sledeéih moguénosti. On moze:
1. da zahteva od partnera prekrsitelja da odigra najviSu kartu koju ima u atakiranoj boji, ili
2. dazahteva od partnera prekrsitelja da odigra najniZu kartu koju ima u atakiranoj boji, ili
3. da zabrani Prekrsiteljevom partneru da igra kartu neke druge boje koju on (izvodac) odredi.
B. Prekrsiteljev partner ne moze da se povinuje kazni
Kada Prekrsiteljev partner ne moze da se povinuje ispravci koju odabere izvodac, on moze da
odigra bilo koju kartu, prema Clanu 59.
C. lzvodac je igrao iz ruke ili sa stola

1. Igra¢ odbrane ne podleze ispravci za igranje pre svog partnera, ako je izvodac igrao iz obe ruke ili
ako je dami odigrao kartu ili nelegalno predlozio da treba da se odigra. Singl na stolu ili jedna od
dodirnih karata u istoj boji ne smatraju se odigranima sve dok izvodac to ne kaze (ili indicira'®).

* Nekim gestom ili odobravanjem




A.

Clan 58
Simultani ataci ili igra

Istovremena igra dva igraca
Atak ili igra izvedeni istovremeno sa ispravnim atakom ili igrom drugog igrata smatraju se
uzastopnim.

Istovremeno odigrane karte iz jedne ruke
Ako igra€ atakira ili odigra dve ili viSe karata istovremeno:

1. ako je videna samo jedna karta, ta karta je odigrana; sve ostale karte se vracaju u list i nema
daljih ispravki (vidi ¢lan 47F).

2. ako je videno vise od jedne karte, igraC odreduje koja karta je odigrana; ako je u pitanju igrac
odbrane, sve ostale izlozene karte postaju kaznene karte (vidi Clan 50).

3. Nakon Sto igraC povuce videnu kartu, protivnik koji je po redosledu igrao na tu kartu moze da
povuce svoju kartu i zameni je drugom bez daljih ispravki (ali vidi Clan 16D).

4. _Ako istovremena igra ostane neotkrivena dok obe strane ne odigraju u slede¢em S§tihu, primenjuje
se Clan 67.

Clan 59
Nemoguénost ataka ili igre po zahtevu

Igrac mozZe da odigra bilo koju legalnu kartu ako nije u stanju da atakira ili odigra po zahtevu za ispravkom,
bilo jer nema kartu u zahtevanoj boji, jer ima samo karte u boji zabranjenoj za atak ili jer je duzan da
odgovara na boju.

Clan 60
Igra nakon nelegalne igre

Igranje karte nakon nepravilnosti

1. Igrom ¢lana neduZne strane, nakon ataka ili igre preko reda ili prerane igre svog DP, i pre nego
Sto je izvrSena ispravka, on gubi pravo na ispraval tog prekrsaja.

2. Kada je jednom izgubljeno pravo na ispravku, nelegalna igra se smatra da je bila po redu (osim
ako se moze primeniti Clan 53C).

3. Ako strana prekrsitelja ima ranije obaveze igranja kaznene karte ili povinovanja kazni za atak i
igru, obaveza ostaje za ubuduce.

Igra¢ odbrane igra pre obaveznog izvodacevog ataka

Kada igra¢ odbrane odigra kartu nakon $to je izvodac bio obavezan da povuce svoj atak preko reda iz
bilo koje ruke, ali pre nego Sto izvodad atakira iz ispravne ruke, karta igraca odbrane postaje velika
kaznena karta (Clan 50).

Igra strane prekrsitelja pre odredivanja ispravke

Igra ¢lana strane prekrsitelja pre odredivanja ispravke ne utiCe na prava protivnika i sama moze da
podlegne ispravci.

Clan 61
Neodgovaranje na boju - ispitivanja u vezi renonsa

Definicija renonsa

Neodgovaranje na boju u skladu sa Clanom 44 ili propust da se atakira ili igra, kada je moguée, karta
ili boja obavezna po Pravilima ili odredena od protivnika u skladu sa dogovorenom ispravkom, Cine
renons (kada to ne moze vidi Clan 59).

Pravo na upit o moguéem renonsu
1. lzvodag moZe da pita igraa odbrane koji nije odgovorio na boju da li ima kartu u boji ataka.




2. (a) Dami mozZe da pita izvodaca (ali vidi Clan 43B2(b)).
(b) Dami ne moze da pita igraca odbrane i moze se primeniti ¢lan 16B.

3. Igraci odbrane mogu da pitaju izvodaca i, ukoliko Merodavno Telo ne zabranjuje, mogu pitati
jedan drugog (ali uz rizik kreiranja neovlaséene informacije).

Clan 62
Ispravka renonsa

Renons mora da se ispravi
Igra€ mora da ispravi renons ako ga postane svestan pre nego $to se renons potvrdi.

Ispravljanje renonsa
Radi ispravljanja renonsa, Prekrsitelj povlaci kartu koju je igrao i zamenijuje je legalnom kartom.

1. Tako povudena karta postaje velika kaznena karta (Clan 50), ako je odigrana iz neizloZenog lista
igraca odbrane.

2. Karta moze da se zameni bez dalje ispravke, ako je odigrana iz lista izvodaca (podlozno ¢lanu
43B2(b)) ili sa stola ili ako je to bila izlozena karta igra¢a odbrane.

Uzastopno odigrane karte u stihu

1. Svaki ¢lan neduzne strane moze da povuce bilo koju kartu koju je odigrao posle renonsa, a pre
nego $to je na to skrenuta paznja (vidi Clan 16D).

2. Nakon $to je igra¢ neduzne strane tako povukao kartu, sledeci igra¢ po redu moze da povuce
svoju odigranu kartu, koja postaje kaznena karta ako je to igra¢ odbrane i vidi Clan 16D).

3. Prijava renonsa ne daje automatski pravo na inspekciju prethodnih stihova (vidi ¢lan 66C).

Renons u dvanaestom stihu

1. U dvanaestom $tihu renons, ¢ak i ako je utvrden, mora da se ispravi ako je otkriven pre nego sto
su sva Cetiri lista vracena u bord.

2. Ako se renons igrac¢a odbrane desi u dvanaestom $tihu, a pre nego $to je njegov partner bio na
redu da igra i kada prekrSiteliev partner ima karte u dve boje, on ne moze da odabere igru koja je
mogla da bude sugerisana videnjem renonsne karte.

Clan 63
Utvrdivanje renonsa

Renons postaje utvrden
Renons postaje utvrden:

1. kada Prekrsitelj ili njegov partner atakiraju ili igraju u slede¢em §tihu (svaka takva igra, legalna ili
ne, potvrduje renons).

2. kada Prekrsitelj ili njegov partner imenuju ili drugacije oznace kartu koju ée odigrati u sledeéem
Stihu.

3. kada d¢lan strane prekrsitelja izvede ili se sloZi sa zahtevom ili ustupkom S&tihova govorom ili
izlaganjem svojih karata ili na bilo koji drugi nacin.

Renons ne moze da se ispravi

Kada je renons jednom utvrden, on ne moze da se ispravi (osim prema Clanu 62D za renons u
dvanaestom $&tihu) i Stih u kom se desio renons ostaje kako je odigran.




Clan 64
Postupak nakon utvrdenog renonsa

A. Ispravka koja sledi renons
Kada je renons utvrden:

1. a §tih u kom se desio renons je uzeo prekrsitelj'®, na kraju igre $tih u kom se desio renons i jo$
jedan od sledecih Stihova koje osvoji strana prekrsitelja, prenose se neduznoj strani.

2. a stih u kom se desio renons nije osvojio prekrsitelj'®, tada se, ako je strana prekrsitelja osvojila taj
ili bilo koji od sledecih stihova, nakon kraja igre jedan Stih prenosi neduznoj strani.

B. Nema ispravke
Nema ispravke kao pod A za utvrdeni renons:

1. ako strana prekrsitelja nije osvojila ni renonsni niti bilo koji stih do kraja.
2. ako je to slededi renons u istoj boji istog igrata. Moze se primeniti ¢lan 64C.

3. ako je renons nacinjen propustom da se odigra bilo koja karta izlozena na stolu ili karta koja
pripada listu izlozenom na stolu, uklju€ujuéi i karte damie.

4. ako je paznja na renons skrenuta nakon $to je ¢lan neduzne strane izveo govor u sledecem
deljenju.

5. ako je paZnja na renons prvi put skrenuta posle zavrSetka runde (kola).
6. ako je to renons u dvanaestom Stihu.
7. Kadda obe strane naprave renons u istom bordu.

C. Direktorova odgovornost za poravnanje

Kada, nakon bilo kog utvrdenog renonsa, uklju€ujuéi i one koji ne podleZu ispravci, Direktor smatra da
neduzna strana nije dovoljno obeste¢ena ovim Pravilima za nastalu Stetu, on ¢e dosuditi prilagodeni
rezultat.

Clan 65
Slaganje Stihova

A. Zavrsen stih
Kada su Cetiri karte odigrane u stihu, svaki igra¢ okreée svoju kartu licem na dole na sto ispred sebe.

B. Evidencija vlasnisStva stihova

1. Ako je strana osvojila stih, karta se okreée po duZini prema partneru.
2. Ako su protivnici osvoijili Stih, karta se okre¢e po duZini prema protivnicima.

3. lzvoda€ moZe zahtevati da se karta koja je nekorektno usmerena postavi na gore naveden nacin.
Dami ili bilo koji igraC odbrane mogu skrenuti paznju da je Stih nekorektno markiran, ali za te igrace
ovo pravo istiCe kada je atakirano za sledeci stih. Ako se to uradi kasnije, moze se primeniti ¢lan 16B.

C. Sredenost
Svaki igra¢ slaze svoje karte po redosledu odigravanja, tako da se preklapaju i da je moguce obauviti
pregled igre nakon zavrsetka, ako je neophodno utvrdivanje broja stihova koje je osvojila svaka strana
ili redosled po kom su karte odigrane.

D. Saglasnost o ishodu igre
Igra€ ne treba da remeti redosled svojih odigranih karata dok se ne usaglasi broju osvojenih tihova.
Igrac koji ne ispuni odredbe ovog Clana ugroZava svoje pravo na zahtev viasnistva sumnjivog tiha ili
pravo na prijavu (ili poricanje) renonsa.

2 Stih koji je uzet na stolu nije uzeo izvodag, $to se tiGe ovog ¢lana




Clan 66
Pregled Stihova

Tekug¢i stih

Sve dok njegova strana nije atakirala ili igrala u slede¢em $&tihu, izvodac ili bilo koji igra€ odbrane
moZe, dok ne okrene svoju kartu licem na dole, da zahteva da sve karte odigrane u $tihu ostanu
izlozene licem na gore.

Sopstvena poslednja karta

Dok se ne atakira ili odigra u sledec¢em $§tihu, izvodag ili bilo koji igra¢ odbrane moze da pogleda, ali ne
i da izloZi, svoju poslednju odigranu kartu.

Odigrani stihovi
Prema tome, do kraja igre, odigrani Stihovi ne smeju da se pregledaju (osim po Direktorovom
narocitom nalogu, na primer, ako je potrebna verifikacija prijave renonsa).

Nakon zavrsetka igre

Nakon zavrSetka igre odigrani i neodigrani Stihovi mogu da se pregledaju radi utvrdivanja izjave o
renonsu ili broja osvojenih ili izgubljenih stihova; ali, nijedan igra€ ne sme da dodiruje druge karte osim
sopstvenih. Ako, nakon takve izjave, igra¢ pome3&a svoje karte tako da Direktor viSe ne moze da utvrdi
¢injenice, Direktor ¢e presuditi u korist druge strane.

Clan 67
Neispravan Stih

Pre nego S$to su obe strane igrale u sledeé¢em stihu
Kada igra¢ ne odigra u Stihu ili odigra previde karata u &tihu, greSka mora da se ispravi ako je paznja
na to skrenuta pre nego sto su obe strane igrale u slede¢em Stihu.

1. Radiispravke propusta da odigra u stihu, prekrsitelj daje kartu koju je mogao legalno da odigra.

2. Radi ispravke previse odigranih karata u Stihu, primenjuje se Clan 45E (peta karta odigrana u
tihu) ili Clan 58B (istovremena igra jedne ruke).

Nakon sto su obe strane odigrale u slede¢em stihu

Nakon 3to su obe strane odigrale u sledeéem 8tihu, kada se na neispravan &tih skrene paznja ili
Direktor odludi da je Stih bio neispravan (zbog &injenice da jedan igra¢ ima previse ili premalo karata u
listu i tome shodno, netac¢an broj odigranih karata), Direktor utvrduje koji §tih je bio neispravan. Radi
ispravke broja karata, Direktor ¢e nastaviti na sledeci nacin:

1. Kada Prekrsitelj nije odigrao u neispravnom $&tihu, Direktor ¢e od njega da zatraZi da izloZi kartu i
stavi je na odgovaraju¢e mesto medu svoje odigrane karte (ova karta ne utice na vlasnistvo stiha);
ako
(a) Prekrsitelj ima kartu u boji ataka neispravnog $tiha, on mora da odabere takvu kartu, stavi je
medu svoje odigrane karte. Smatra se da je napravio renons u neispravnom $tihu i podlozan je
gubitku jednog stiha u skladu sa ¢lanom 64A2.
(b) Prekrsitelj nema kartu u boji ataka neispravnog stiha, on bira bilo koju kartu i stavlja je medu
svoje odigrane karte. Smatra se da je napravio renons u neispravhom $tihu i podlozan je gubitku
jednog Stiha u skladu sa ¢lanom 64A2.

2. (a) Kada je prekrsitelj odigrao vise od jedne karte u neispravnom S&tihu, Direktor pregleda
odigrane karte i traZi od prekrSitelia da vrati u svoj list sve suviSne karte?, ostavljaju¢i medu
odigranim kartama onu koja je izloZzena kao odigrana u neispravnom Stihu (ako Direktor ne moze
da odredi koja je karta bila izloZzena, prekrsitelj ostavlja najvisu kartu koju je mogao legalno da
odigra u Stihu). Vlasnistvo neispravnog $tiha se ne menja.

(b) Za vraéene karte se smatra da su neprekidno pripadale prekrsiteljevom listu i neigranje jedne
od njih u prethodnim Stihovima moZe da bude renons.

20 Direktor treba da izbegava da pokaze odigranu kartu prekrsitelja, ali ako je ekstra karta
koja je trebala da se vrati u prekrSiteljev list, pokazana, ona postaje kaznena (vidi ¢lan 50).




DEOV
ZAHTEVI | USTUPCI

Clan 68
Zahtev ili ustupak Stihova

Izjava ili akcija koja &ini zahtev ili ustupak Stihova, prema ovim Pravilima, mora da se odnosi na buduce
Stihove, a ne na onaj koji je u toku?'. Ako se odnosi na buduce $tihove:

A.

Zahtev je definisan

Svaka izjava u smislu da ¢ée ucesnik osvojiti odreden broj Stihova je zahtev za tim Stihovima.
UcCesnik takode izvodi zahtev ako predlozi da se igra skrati ili ako pokaze svoje karte (osim ako je
ocCigledno da ne namerava da izvede zahtev — na primer, ako izvoda€ pokaze svoje karte posle
ataka sa pograsne strane i tada se primenjuje ¢lan 54 a ne ovaj).

Ustupak je definisan

1. Svaka izjava u smislu da ¢e u€esnik izgubiti odredeni broj Stihova je ustupak tih Stihova; zahtev za
odredenim brojem Stihova je ustupak ostalih, ako ih ima. Igra¢ ustupa sve preostale Stihove kada
ostatak svog lista sastavi sa svojim odigranim kartama.

2. Bez obzira na izneseno pod 1, ako igra¢ odbrane pokusa da ustupi jedan ili vie Stihova, a njegov
partner odmah stavi primedbu, nije doSlo do ustupka; MoZe postojati neoviad¢ena informacija, tako da
Direktora treba pozvati odmah. Igra se nastavlja. Nijedna karta koju je izlozio igra¢ odbrane pod ovim
okolnostima nije kaznena karta, ali se primenjuje ¢lan 16D na informaciju od izlaganja karte.
Informaciju ne moze da koristi partner igraca koiji ju je izlozio.

Objasnjenje potrebno za zahtev

Zahtev mora da bude odmah praéen jashom izjavom o redosledu odigravanja karata, linije
odigravanja ili odbrane, kojom igra¢ koji postavlja zahtev namerava da osvoji zahtevane Stihove.

Igra prestaje

Nakon bilo kog zahteva ili ustupka, igra prestaje (ali vidi 70D3). Ako je zahtev ili ustupak usaglasen,
primenjuje se Clan 69; ako je osporen od bilo kog igraga (ukljudujuéi i damiu), Direktor mora odmah
da bude pozvan i primenjuje se Clan 70. Nikakva akcija ne sme da se preduzima do njegovog
dolaska.

Clan 69
Saglasnost sa zahtevom ili ustupkom

Kada saglasnost postignuta

Saglasnost je postignuta ako ucesnik pristane na protivniCki zahtev ili ustupak i ne prigovori na njega
dok njegova strana ne govori u slede¢em bordu ili pre kraja runde. Bord se obraCunava kao da su
zahtevani ili ustupljeni Stihovi bili osvojeni ili izgubljeni u igri.

Odluka Direktora

Saglasnost sa zahtevom i ustupkom (vidi A) moze se povuci u okviru Perioda Ispravke prema ¢lanu
79C:

1. ako se igra€ sloZio sa gubitkom &tiha koga, ustvari dobio, ili

2. ako se igra€ slozio sa gubitkom Stiha koga bi njegova strana najverovatnije dobila da se igra
nastavila.

Bord se ponovo obracunava i takav Stih se prenosi strani koja je dala saglasnost.

Clan 70
Osporeni zahtevi ili ustupci

Opsti pristup

2:Direktor treba da izbegne, kada je god mogucée, izlaganje odigranih karata igrac¢a odbrane
ali, ako je karta koja se vra¢a u list igra¢a odbrane bila izloZzena, ona postaje kaznena karta.




Presudujuéi o osporenom zahtevu ili ustupki, Direktor presuduje rezultat Sto je mogucée vise
ravnopravno za obe strane, ali sve sumnjive momente reSava na Stetu igraca koji je izveo zahtev.
Direktor postupa na sledeci nacin:

B. Ponavljanje izjave
1. Direktor traZi od igraca koji je izveo zahtev da ponovi izjavu objasnjenja koju je dao uz zahtev.

2. Direktor zatim slua protivni¢ke primedbe na zahtev (ali svoja razmatranja ne ograni¢ava samo
na primedbe protivnika).

3. Zatim, Direktor moZe da zahteva od svih igraa da poloZe svoje preostale karte na sto licem na
gore.

C. Postoji preostali adut
Ako je adut ostao u listu jednog od protivnika, Direktor ¢e dodeliti Stih(ove) protivnicima:

1. ako igra€ koji je izveo zahtev nije dao izjavu o adutu i

2. ako je verovatno da igra€ koji je izveo zahtev u to vreme nije bio svestan aduta u protivni¢kom
listu i

3. ako taj adut mozZe da osvoiji §tih bilo kojom normalnom? igrom.

D. Razmatranja Direktora

1. Direktor neée od igraca koji je izveo zahtev da prihvati bilo kakvu uspe3nu liniju igre, koja nije
sadrzana u prvobitnoj izjavi, ako postoji alternativna normalna?® linija igre, koja je manje uspesna.

2. Direktor ne prihvata nijedan deo zahteva igraca odbrane koji zavisi od izbora njegovog partnera
izmedu alternativnih normalnih? linija igre.

3. U skladu sa ¢lanom 68D, igra bi trebalo da se obustavi, ali ako se desi neka igra posle zahteva, to
bi mogao da bude dokaz dela objasnjenja zahteva. Direktor moze to prihvatiti kao dokaz verovatne
igra igraca nakon zahteva ifili preciznijeg zahteva.

E. Nenavedena linija igre

1. Direktor nece od igra¢a koji je izveo zahtev da prihvati nikakvu, prethodno nenavedenu, liniju igre Ciji
uspeh zavisi od toga da li je odredena karta kod jednog ili drugog protivnika, osim ako jedan od
protivnika nije odgovorio na boju te karte pre izvodenja zahteva ili neée odgovoriti na tu boju u bilo
kojoj normalnoj? liniji igre, ili ako je neusvajanje te linije igre neracionalno.

2. Merodavno Telo moze da navede red (npr. "odozgo na dole") po kome ¢e Direktor smatrati da se igra
boja, ako to nije objasnjeno prilikom zahteva (ali je uvek podlozno drugim navodima ovog &lana).

Clan 71
Ponisten ustupak

Jednom izveden ustupak mora da ostane, osim ako Direktor ne ponisti ustupak tokom perioda za
ispravku u skladu sa ¢lanom Clanom 79C:

1. ako je igraC ustupio Stih koji je njegova strana zapravo osvoijila ili tih koji ne moZe da se izgubi bilo
kojom legalnom igrom preostalih karata.

2. ako je igra¢ ustupio $tih koji ne moze da se izgubi bilo kojom normalnom? igrom preostalih karata.

Bord se ponovo obracunava i takav &tih se prenosi strani koja je dala saglasnost.

22Za potrebe Pravila 70 i 71, "normalna" podrazumeva igru koja moze da bude nepazljiva ili
slaba za igra€a koji je u pitanju.




POGLAVLJE VI
Norme ponasanja

Clan 72
Opsta nacela

A. Osvrt na Pravila

Takmicarski bridz turniri treba da se odrzavaju u strogom skladu sa ovim Pravilima. Glavni cilj je da se
ostvari bolji rezultat od drugih takmi€ara, a sve u skladu sa procedurama i etiCkim standardima koji su
postavljeni u ovim Pravilima.

B. Povreda Pravila

1. Igra¢ ne sme namerno da povredi Pravila, Cak i ako za to postoji predvidena ispravka koju je
spreman da prihvati.

2. |Igra€ nije obavezan da skrene paznju na nepravilnost koju je nenamerno pocinila njegova strana
(ali vidi ¢lan 20 za pogresno objasnjenje i vidi Clanove 62A i 79A2).

3. Igra€ ne moze da pokusa da prikrije nenamerni prekrsaj, na primer pravljenjem drugog renonsa,
skrivanjem karte koja se ti¢e renonsa ili preranim meSanjem karata.

Clan 73
Komunikacija

A. Ispravna komunikacija izmedu partnera

1. Komunikacija izmedu partnera tokom licitacije i igre treba da se izvodi jedino posredstvom same
igre i licitacije.

2. Govoriiigra treba da se izvode bez nepodesnog naglasavanja, manira ili tona i bez nepodesnog
oklevanja ili brzine. Ali, Ogranizator mozZe zahtevati obavezne pauze, kao na primer u prvom krugu
licitacije, pri STOP proceduri ili u prvom &tihu).

B. Neispravna komunikacija izmedu partnera

1. Partneri ne treba da komuniciraju sredstiva kao $to su nacina izvodenja licitacije ili igre, spoljnih
primedbi ili gestova, postavijenih ili nepostavljenih pitanja protivnicima ili upozorenjima i
objasnjenjima koja su im dataili ne.

2. Najtezi mogucéi prekrSaj je da par razmenjuje informacije na bilo koji unapred dogovoreni nacin,
osim nacina propisanog ovim Pravilima.

C. Igrac je primio neovlasé¢enu informaciju od partnera
Kada igracu na raspolaganju neovlad¢ena informacija od partnera, bilo putem primedbe, pitanja,
objasnjenja, gesta, manira, posebnog naglaSavanja, promene tona, brzine, oklevanja ili
neocekivanog # alerta, on mora paZljivo da izbegava bilo koju prednost koju time moze da stekne
njegova strana.

D. Promene u tempu i na¢inu

1. PoZeljno je, ali ne uvek i obavezno, da igraéi odrzavaju isti tempo i nepromenljiv nacin. Ipak, igraci
treba da su posebno oprezni u situacijama u kojima promene tempa mogu da donesu Korist
njihovoj strani. Inaée, nenamerno variranje tempa ili nacina izvodenja govora ili igre, sama po
sebi, nije prekrsaj Pravila ponaSanja. ZakljuCke iz toga moZe da izvladi jedino protivnik, i to na
sopstveni rizik.

2. Igrac ne sme da pokusa da zavede protivnika putem primedbe, gesta, Zurbe ili oklevanja prilikom
izvodenja govora ili igre (na primer, da okleva pre odigravanja singla), ili putem nacina na koji
izvodi govor ili igru ili bilo kojim odstupanjem od korektne procedure.

E. Obmana

23 Na primer: neo€ekivan u odnosu na sustinu njegove akciije




Igra¢ moze da pokus$a da obmane protivnika govorom ili igrom (sve dok obmana nije zastiéena
skrivenim partnerskim dogovorom ili iskustvom).

Povreda Normi ponasanja

Kada povreda Normi ponaSanja opisanih Pravilima rezultuje Stetom za neduznog protivnika, ako
Direktor utvrdi da je neduzni igra¢ izvukao pogreSan zaklju¢ak iz opaske, nacina, tempa, ili sli¢no,
protivnika koji dokazivo nije imao rezona za akciju, i koji je mogao znati, u doba akcije, da mu to moze
doneti korist, Direktor ¢e dodeliti prilagoden rezultat (vidi ¢lan 12C).

Clan 74
Vladanje i ponasanje

Ispravan stav

1. Igrac treba sve vreme da zadrZi ljubazno ponasanje.

2. |Igrac treba paZljivo da izbegava svaku primedbu ili gest koji mogu da izazovu neprijatnost ili
nelagodnost kod drugih igraca ili im remete uZivanje u igri.

3. Svakiigrac treba da sledi uniforman i ispravan postupak u licitaciji i igri.

Ponasanje

Radi pristojnosti, igra¢ treba da se uzdrZi od:

1. nedovoljnog obra¢anja paznje na igru
2. bezrazloZznih komentara tokom licitacije i igre
3. izdvajanja karata iz lista pre nego Sto je na redu da igra

4. nepotrebnog produzavanja igre (npr. da nastavlja da igra iako je siguran da su svi preostali stihovi
njegovi) u cilju dekoncentrisanja protivnika

5. pozivanja Direktora i obracanja Direktoru na nacin nepristojan prema njemu i ostalim u€esnicima.

Povrede postupka

Povredama postupka smatra se sledece:

1. koriSéenje razliCitih naziva za isti govor
2. indikacija odobravanja ili neodobravanja govora ili igre
3. indikacija oCekivanja da se dobije ili izgubi jo§ nezavrSen stih

4. komentarisanje ili radnje tokom licitacije ili igre koje skre¢u paznju na vaznu Cinjenicu ili broj
Stihova koji je neophodan za uspeh

5. uporno posmatranje nekog igraCa tokom licitacije ili igre, ili gledanje lista drugog igra¢a u nameri
da se vide njegove karte ili mesto odakle je odigrana karta izvu€ena (ali, ispravno je koristiti se
informacijom steGenom nenamernim videnjem protivni¢kih karata®)

6. pokazivanje oCigledne nezainteresovanosti za dalju igru na bordu (npr. savijanjem karte)
7. menjanje normalnog tempa licitacije ili igre u cilju dekoncentrisanja protivnika

8. nepotrebno napustanje stola pre promene.

Clan 75

22Vidi Pravilo 73D2 kada igra¢ namerno pokaZe svoju kartu.




Pogresno objasnjenje ili pogresan govor

Sledeci primer ¢e najbolje ilustrovati odgovornost igraca (i Direktora) kad je dato loSe objasnjenje:

North je otvorio 1NT a South, koji ima slab list i dugu boju karo, licitira 2¢ , u nameri da to bude
sign-off; Na West-ovo pitanje, North objasnjava da je South-ov licit jak i vestacki i da je to
pitanje za majorske boje.

A. Greska koja dovodi do neovlaséene informacije

Bez obzira na to da li je North-ovo objasnjenje korektno u smislu njihovog dogovora (sistema), South,
posto je ¢uo objasnjenje North-a, zna da je njegov licit 2¢ pogresno interpretiran. To saznanje je
"neovlascena informacija" (vidi ¢lan 16A), tako da South mora biti veoma paZljiv i izbegne bilo koju
prednost iz te neovlaS¢ene informacije (vidi ¢lan 73C). (Ako ne ucini tako, Direktor ¢e prilagoditi
rezultat). Na primer, ako North licitira sada 2NT, South ima neovlaséenu informaciju da taj licit prosto
negira 4-karatnog majora; ali odgovornost South-a je da se ponasa kao da je North licitirao jak poziv
na mansu pokazujuc¢i maksimalne vredosti., nasuprot slabog otvora,

B. Pogresno objasnjenje

Stvarni dogovor partnera je da je 24 prirodan sign-off; North-ovo obja3snjenje je bilo pogreSno. Ovo
objasnjenje je povreda pravila, posto E-W imaku pravo na pun opis N-S dogovora (kada ova povreda
osteti E-W, Direktor ¢e dodeliti prilagoden rezultat). Ako North kasnje postane svestan svoje greske,
on mora odmah da obavesti Direktora. South ne sme da uradi niSta da ispravi pogreSno objasnjenje
dok traje licitacija; posle finalnog pasa, South, ako ¢e biti izvodac€ ili dami, ¢e zvati Direktora i mora
dobrovoljnoda ispravi objasnjenje. Ako South postane igra¢ odbrane, on zove Direktora kad se zavrsi
igra i ispravlja objasnjenje.

C. Pogresan govor

Dogovor partnera je kako je i objasnjeno - 24 je jak i veStaCki govor; pogreSan je bio govor South-a.
Ovde nema povrede pravila, posto su E-W dobili tacan opis N-S dogovora; ne mogu da se zale na tacan
opis North-South listova. (Bez obzira na Stetu, Direktor Ce ostaviti rezultat; ali Direktor ¢ée uvek
predpostaviti Pogresno objasnjenje nego PogreSan Govor, u nedostatku dokaza za suprotno). South ne
sme odmah da ispravi objasnjenje North-a (ili da obavesti Direktora), i nema obavezu da to ucini kasnije.

Clan 76
Gledaoci
A. Kontrola

1. Gledaoci u zoni igre® su pod kontrolom Direktora prema propozicijama turnira.
2. Merodavna Tela i Organizatori Turnira koji odobravaju opremu za elektronski prenos igre,
mogu propozicijama da ustanove uslove pod kojima se takav prenos posmatra id a propisSu
prihvatljivo ponaSanje posmatraca. (Posmatraci ne smeju da komuniciraju sa igragima koiji igraju u
toj sednici).

B. Za stolom
1. Gledalac ne moze da posmatra karte vise od jednog igraca, osim ako je to dozvoljeno prema
propozicijama.
2. Gledalac ne sme da pokazuje nikakvu reakciju na licit ili igru, dok je igra u toku.

3. Za vreme runde (kola), gledalac se mora uzdrzati od gestova i primedbi bilo koje vrste i ne
sme voditi konverzaciju sa igratem).

4. Gledalac ne sme ni na koji nacin da uznemirava igraca.
5. Gledalac ne sme za stolom da skrene paznju na bilo koji aspekt igre.

C. Ucestvovanje gledalaca
Gledalac moZe govoriti u vezi €injenice ili pravila okviru zone igre samo na zahtev Direktora.

POGLAVLJE Vi

25 Zona igra podrazumeva sav prostor gde igra¢ moze biti prisutan za vreme sednice u kojoj
uCestvuje




Obracun

Clan 77
Obracunska tablica takmicarskog bridza

STIHOVSKI POENI
Obracun strane izvodaca ako je kontrakt napravljen.

AKO JE ADUT PY v ¢ &»

Za svaki izlicitiran i napravljen §tih (preko Sest)

pod pasom 30 30 20 20

pod kontrom 60 60 40 40

pod rekontrom 120 120 80 80

U BEZADUTSKOM KONTRAKTU
pod pasom pod kontrom  pod rekontrom

Za prvi izlicitiran i napravljen Stih (preko Sest) 40 80 160
Za svaki slededi stih 30 60 120

Kontrakt vrednosti 100 i vise $tihovskih poena je MANSA.
Kontrakt vrednosti manje od 100 Stihovskih poena je PARCIJALNI SKOR ili PART SKOR.

NAGRADNI POENI
Poeni koje upisuje strana izvodaca

SLEMoOVI
Za napravljeni slem Van zone U zoni
Mali slem (12 Stihova) 500 750
Veliki slem (13 Stihova) 1000 1500
PREKOSTIHOVI (STIHOVI PREKO ONIH NAVEDENIH KONTRAKTOM)
Za svaki PREKOSTIH Van zone U zoni
(8tihovi preko broja navedenog kontraktom)
Pod pasom vrednost stiha vrednost stiha
Pod kontrom 100 200
pod rekontrom 200 400
NAGRADNI POENI ZA NAPRAVLJENE MANSE | PARCIJALNE SKOROVE
Za MANSU u zoni 500
Za MANSU van zone 300
Za svaki parcijalni skor 50
Za pravljenje kontriranog, ali ne i rekontriranog kontrakta 50
Za pravljenje svakog rekontriranog kontrakta 100

KAZNENI POENI ZA PADOVE
Upisuju ih izvoda&evi protivnici ako kontrakt nije napravljen

PADOVI
Stihovi koji izvodadu nedostaju za ispunjenje kontrakta.
Van zone U zoni
Pas Kontra Rekontra Pas Kontra Rekontra
Za prvi pad 50 100 200 100 200 400
Za svaki sledeci 50 200 400 100 300 600
Bonus za Cetvrti pad 0 100 200 0 0 0

(i svaki naredni)

Ako sva Cetiri igraca pasiraju (vidi ¢lan 22) svaka strana upisuje nulu kao rezultat




Clan 78
Nacini obracuna

A. Obracun u Me¢ Poenima (MP)
U MP obracunu svakom ucesniku se dodeljuju, za rezultate upisane protiv razliitih protivnika koji su

igrali iste bordove i Ciji se rezultati porede sa njegovima, dve obracunske jedinice (MP ili 1/2 MP) za
svaki rezultat slabiji od njegovog, jedna obradunska jedinica za svaki rezultat jednak njegovom i nula

obra€unskih jedinica za svaki rezultat bolji od njegovog.

B. Obracun u Internacionalnim Me¢ Poenima (IMP)

U IMP obradunu na svakom bordu se razlika u totalnim poenima izmedu dva uporedena rezultata
pretvara u IMP prema sledecoj tabeli:

Razlika u Razlika u Razlika u

poenima IMP poenima IMP poenima IMP
20 - 40 1 370 - 420 9 1500 - 1740 17
50 - 80 2 430 - 490 10 1750 - 1990 18
90 - 120 3 500 - 590 1 2000 - 2240 19
130 - 160 4 600 - 740 12 2250 - 2490 20
170 - 210 5 750 - 890 13 2500 - 2990 21
220 - 260 6 900 - 1090 14 3000 - 2490 22
270 - 310 7 1100 - 1290 15 3500 - 3990 23
320 - 360 8 1300 - 1490 16 4000 ivise 24

U IMP obracunu na svakom bordu se razlika u totalnim poenima izmedu dva uporedena rezultata

C. Obracun u total poenima

U obradunu total poena, zbir svih total poena na svim igranim bordovima je rezultat sa svakog
ucesnika.

D. Posebni na€ini obraduna
Posebni nacini obracuna su dozvoljeni, ako ih je odobrio Organizator (na primer konverzija u Viktori
Poene). Svaki organizator treba da unapred, pre svakog takmicenja, objavi Uslove Takmicenja. Tu
treba detaljno objasniti uslove prijavljivanja, nacin obracuna, nacin odredivanja pobednika, postupak
sa jednakim rezultatima i sli¢no. Uslovi Takmi¢enja ne smeju da dodu u koliziju sa pravilima i
propozicijama i treba da sadrze sve relevantne informacije Organizatora. Uslvi Takmmicenja treba da
su dostupni svim takmicarima.
Clan 79
Osvojeni Stihovi

A. Saglasnost o osvojenim stihovima
1. Saglasnost o broju osvojenih Stihova treba da se postigne pre nego Sto se sva Cetiri lista vrate u
bord.
2. IgraC€ ne sme svesno da prihvati ili viasniStvo Stiha koji njegova strana nije osvaijila ili ustupak stiha
koji njegova strana ne moze da izgubi.

B. Neslaganje oko broja osvojenih stihova
Ako dode do nesaglasnosti mora se pozvati Direktor i tada:
1. Direktor utvrduje da li je bilo zahteva ili ustupka i, u tom slugaju, primenjuje Clan 69
2. Ako nije slu¢aj pod 1, Direktor sudi koji rezultat treba da se upiSe. Ako Direktor nije pozvan pre
kraja runde, on sudi prema C dole ili prema ¢lanu 87, ve¢ $ta je primenljivo, ali nema obavezu da
poveca rezultat neke strane.

C. Greska u obrac¢unu
1. GreSka u racunaniju ili unoSenju dogovorenog rezultata, bilo da ju je nacinio igrac ili skorer, moze da
se ispravi do kraja perioda koji je odredio Organizator turnira. Osim ako organizator ne odredi drugo
vreme?, ovaj period za ispravke isti¢e 30 minuta nakon objavljivanja zvani¢nih rezultata.

2. Propozicije mogu da dozvole, pod odredenim okolnostima, ispravku i posle isteka perioda za
isparvke, ako su i TD i Organizator ubedeni da je skor neispravan.

26 MoZe se odrediti i krace vreme ako to zahteva narocita priroda takmi€enja.




Clan 80
Regulisanje i Organizacija

A. Merodavno Telo(regulating authority)
1. Merodavno Telo prema ovim pravilima je:

(a) Svetska Bridz Federacija (WBF) za sopstvene svetske turnire i dogadaje.

(b) Odnosne Zonalne Organizacije za turnire i dogadaje pod svojim pokroviteljstvom.

(c) za ostale turnire je Nacionalna BridZ Organizacija na €ijoj se teritoriji odvijaju turniri.
2. Merodavno Telo ima ovlaS¢enja i odgovornost navedene u ovim Pravilima

3. Merodavno Telo moze da delegira svoja ovlaséenja (zadrzavajucu krajnju odgovornost na sebi)
ili moZe da ih dodeli (u kom slu¢aju vise nema krajnje odgovornosti).

B. Organizacija turnira

1. Merodavno Telo moZe da prizna nekog kao "Organizatora Turnira" koji ¢e, prema zahtevima
Merodavnog tela i ovim pravilima, biti odgovoran za aranZiranje i pripremu turnira ili dogadaja. Prava i
duznosti Turnirskog Organizatora mogu se delegirati, ali odgovornost ostaje; Merodavno Telo i
Turnirski Organizator mogu biti isto telo.

2. Pravaiduznosti Turnirskog Organizatora su:

(a) Odrdivanje Direktora. Ako Direktor nije odreden, igraci ¢e odrediti osobu da obavlja funkciju
Direktora.

(b) da unapred pripremi aranzmane za turnir, uklju€ujuci prostor za igru, opremu i sve ostale
logistiCke potrebe.

(c) da ustanovi datum i vreme za svaku sednicu

(d) da ustanovi uslove u€estvovanja

(e) da ustanovi uslove za licitiranje i igru, u skladu sa ovim Pravilima, uz specijalne uslove (kao
na primer, igra pod skrinovima — neke odredbe za ispravku akcija koje nisu prenesene na drugu
stranu skrina mogu da variraju).

(f) da najavi dopunske propozicije koja su skladu sa ovim Pravilima.

(9) do aranzira?” imenovanje pomocnika koji su neophodni Direktoru

(h) da arannzira® prikupljanje prijava i isticanje spiskova

(i) do ustanovi pogodne uslove za igru i da ih objavi

(i) daarannZira® prikupljanje rezultata, tabeliranje i izradu zvani¢nih izvestaja

(k) da obezbedi pogodne uslove za rad Zirija prema &lanu 93.

() bilo koje pravo i obavezu koje izlaze iz ovih Pravila

27 Normalno je u nekim jurisdikcijama da Direktor preuzme odgovornost za neke ili sve
zadatke koje zahteva Organizator




Clan 81
Duznosti i ovlaséenja

A. Zvanicni polozaj
Direktor je zvani¢ni predstavnik Turnirskog Organizatora.

B. Ograniéenja i odgovornosti

1. Direktor je odgovoran za tehni¢ko vodstvo samog turnira. On ima mo¢ da ispravi bilo koji propust
Turnirskog Organizatora.

2. Direktor primenjuje (i ograniCen je njima) ova Pravilima i dopunske propoziciie koje objavi
Organizator, akoje su u skladu ovih Pravila

C. Pravai duznosti Direktora

Direktor (a ne igra€i) je odgovoran za ispravljanje nepravilnosti i naknadu nastale Stete. Prava i
duznosti Direktora normalno uklju€uju i sledece:

1. da odrzava disciplinu i obezbeduje normalan tok igre

2. da primenjuje i tumaci ova Pravila i obavestava igrae o njihovim pravima i odgovornostima koja
iz Pravila proizlaze

3. Greske

da ispravija greske ili nepravilnosti za koje sazna na bilo koji nacin, u roku za ispravke utvrdenom
u skladu sa Clanom 79C

4. da odreduje ispravke kada su primenljive, i da primenjuje ovlaséenja koja su mu data ¢lanom 90 i
¢lanom 91.

5. da odustane od ispravke, prema svom diskrecionom pravu, a na molbu neduzne strane.
6. daizgladi sporove.
7. da obavesti odgovaraju¢u komisiju (forum) o relevantnim stvarima dogadajima).

8. da podnosi rezultate za zvanicni izvestaj, ako to Turnirski Organizator zahteva, i da radi sve druge
stvari za koje ga je Turnirski Organizator delegirao.

D. PrenosSenje prava

Direktor moze da prenese na pomocnike bilo koju od svojih duznosti, ali ga to ne oslobada
odgovornosti za njihovo ispravno obavljanje.

Clan 82
Ispravljanje greSaka u proceduri

A. Direktorova duznost

Odgovornost je Direktora da ispravlja greSke u proceduri i da odrzava odvijanje igre na nacin koji nije
u suprotnosti sa ovim Pravilima.

B. Ispravka greske
Radi ispravljanja greSke u proceduri Direktor moze:

1. da dosudi prilagodeni rezultat prema ovim Pravilima
2. dazahteva, odlozi, ili ponisti odigravanje borda.

3. da primeni bilo koje pravo koje mu je dato ovima Pravilima.




C. Direktorova greska

Ako je doneta presuda za koju Direktor kasnije utvrdi da je neispravna, i ako nikakva ispravka ne
omoguduje normalno igranje borda, on ¢e dosuditi prilagodeni rezultat, smatraju¢i obe strane
neduznima u tom smislu.

Clan 83
Obavestavanje o pravu na Zalbu

Ako Direktor veruje da bi preispitivanje njegove odluke po pitanju &injenica ili primene njegovog
diskrecionog prava, bilo ispravno, on ¢e obavestiti u€esnika o njegovom pravu na zalbu ili izvestiti o
problemu odgovarajuéu Komisiju.

ODELJAK Il
SUDENJE

Clan 84
Sudenje pri nespornim ¢injenicama

Kada je Direktor pozvan da sudi na osnovu Pravila ili propozcija, pri nespornim €injenicama, on sudi na
sledeéi nacin:
A. Nema kazne

Ako Pravila ne predvidaju kaznu i nije u prilici da upotrebi svoja diskreciona prava, naloZi¢e da se
licitacija ili igra nastave.

B. Ispravka prema Pravilima

Ako je slucaj jasno pokriven Pravilima koja predvidaju ispravku za nepravilnost, on odreduje ispravku i
uverava se da je ona izvrSena.

C. Opcije igraca
Ako Pravila daju igraCu izbor ispravki, Direktor objasnjava sve opcije i uverava se da je ispravka
odabrana i izvrSena.

D. Opcije Direktora

Ako neko od Pravila Direktoru daje izbor izmedu odredene kazne i prilagodenog rezultata, on je duzan
da pokusa postigne pravednost, reSavajuci svaku nejasnu situaciju u korist neduzne strane.

E. Kazne po diskrecionom pravu

Direktor sudi svaku sumnjivu situaciju u korist neduzne strane. On nastoji da postigne pravednost.
Ako je, po njegovoj proceni, neduzna strana bila ostec¢ena zbog nepravilnosti za koju Pravilima nije
predvidena ispravka, Direktor ¢e dosuditi prilagodeni rezultat (vidi Clan 12).

Clan 85
Sudenje pri spornim ¢injenicama

Kada je Direktor pozvan da sudi na osnovu Pravila ili propozicija pri spornim €injenicama, on postupa na
sledeci nadin:

A. Direktorova procena

1. Prilikom ustanovljavanja Cinjenica on ¢e zasnivati svoje videnje na odmeravanju verovatnoca, $to
¢e redi, u saglasnosti sa teZinom dokaza koje moZe da prikupi.

2. Ako Direktor smatra da je na zadovoljavajuéi nagin utvrdio &injenice, on sudi kao u Clanu 84.

B. Cinjenice nisu utvrdene

Ako Direktor nije u stanju da utvrdi €injenice na zadovoljavajuéi nacin, on sudi tako da igra moze da se
nastavi.




ODELJAK Il
ISPRAVAK NEPRAVILNOSTI

Clan 86
U timskoj ili slicnoj igri
A. Prosecan rezultat u IMP igri

Kada Direktor odluci da dosudi vestacki prilagodeni rezultat - prosek plus ili prosek minus - u IMP
igri, taj rezultat iznosi +3 IMP ili -3 IMP, prema sluéaju.
Podlozno odobravanju Nadleznog Merodavca, Turnirski Organizator moze ov da menja.

B. Nebalansirana prilagodenja, Nokaut igra

Kada Direktor dodeli nebalansirani prilagodeni rezultat (vidi Clan 12C) u nokaut igri, rezultat
svakog uCesnika na bordu se obradunava odvojeno. Prosek dva rezultata se tada dodeljuje
svakom udesniku.

C. Zamenjivanje bordova

Direktor ne¢e da upotrebi svoje ovladé¢enje iz Clana 6 da naredi ponovno deljenje jednog borda, ako
je konacéni rezultat meca, bez tog borda, mogao da bude poznat nekom od ucesnika. Umesto toga,
dosudicée prilagodeni rezultat.

D. Rezultat dobijen za drugim stolom

U timskoj igri, kada Direktor dosudi prilagoden rezultat (iskljuCujuci presudu koja nastaje iz primene
¢lana 6D2), a rezultat je dobijen®® izmedu istih u¢esnika sa drugog stola, Direktor moZe dodeliti
prilagoden rezultat u IMP ili totalnim poenima (i treba da uradi tako kada se €ini da je rezultat povoljan
za neduznu stranu).

Clan 87
Neispravan bord

A. Definicija
Bord se smatra neispravnim ako Direktor ustanovi da su jedna ili viSe karata pogreSno smestene u
bord, ili ustanovi sa se Delar ili zonalitet razlikuju izmedu kopija istog borda, tako da u€esnici, koji treba
da neposredno porede rezultate, iz tih razloga nisu igrali taj bord u istom obliku.

B. Racunanje

Prilikom raCunanja rezultata na neispravnom bordu Direktor ¢e odrediti, $to je blize mogucée, koji su
rezultati ostvareni na bordu u ispravhom obliku, a koji u promenjenom. Na toj osnovi podelice rezultate
u dve grupe i obradunacde svaku grupu posebno, prema propozicijma turnira. (u nedostatku
relevantnih propozicija, Direktor ée odabrati i objaviti svoj metod.)

ODELJAK IV
KAZNE

Clan 88
Dodeljivanje odstetnih poena

Vidi ¢lan 12C2

Clan 89
Ispravke na individualnim takmiéenjima

Vidi ¢lan 12C3

Clan 90

28 Ako je zapo€et izmedu ista dva u€esnika za drugim stolom, bord se moze zavrSiti




Proceduralne kazne

A. Direktorova ovlaséenja

Osim implementacije isprvki prema ovim Pravilima, Direktor moze takode da dodeljuje proceduralne
kazne za svaki prekriaj koji nepotrebno usporava ili onemogucuje tok turnira, uznemirava ostale
uCesnike, krsi ispravan postupak ili izaziva dosudivanje prilagodenog rezultata za drugim stolom.

B. Prekrsaji podlozni proceduralnoj kazni

Slede primeri prekrSaja podloznih proceduralnoj kazni (ali prekrSaji nisu ogranieni samo na
navedene):

1. Dolazak u€esnika posle vremena odredenog za poc¢etak

2. Neopravdano spora igra u€esnika

3. diskusija o licitaciji, igri ili rezultatu borda, koja moze da se Cuje za drugim stolom
4. neovlasc¢eno poredenje rezultata sa drugim ucesnikom

5. diranje ili rukovanje kartama koje pripadaju drugom igraéu (vidi Clan 7)

6. smestanje jedne ili viSe karata u pogreSan dzep borda

7. gresSke u postupku (kao nebrojanje karata svog lista, igranje pogresnog borda itd.) koje izazivaju
dosudivanje prilagodenog rezultata bilo kom u¢esniku

8. nepovinovanje turnirskim propozicijama ili instrukciji Direktora.

Clan 91
Kazniti ili suspendovati

A. Direktorovo ovlaséenje

U obavljanju svoje duznosti odrzavanja reda i discipline, Direktor je naroCito ovlas¢en da odredi
disciplinske kazne u poenima ili da suspenduje ucCesnika sa tekuCe sednice ili njenog dela.
Direktorova odluka po ovom pitanju je kona¢na i Ziri je ne moze odbaciti (vidi ¢lan 93B3).

B. Pravo na diskvalifikaciju

Direktor je ovlad¢en da diskvalifikuje u€esnika sa razlogom, ali to podleZze odobrenju Turnirskog
Organizatora.

POGI:AVLJE Xl
Zalbe

Clan 92
Pravo na Zalbu

A. Prava ucesnika

UcCesnik ili njegov kapiten mogu se Zaliti i traZiti ponovno razmatranje bilo koje odluke koju je Direktor
doneo za njegovim stolom. Svaka takva zalba, ako se smatra da je bez osnova, moze biti podlozna
sankcijama koje su odredene propozicijama.

B. Rok za zalbu

Pravo na molbu ili zalbu na Direktorovu odluku isti¢e 30 minuta nakon objavijivanja zvani¢nih
rezultata, ako Organizator nije odredio drukgije.

C. Kako se zaliti

Sve zalbe podnose se preko Direktora.

D. Prisutnost podnosioca zalbe




Zalba se neée sasludati izuzev:

1.

2.

za parske dogadaje: kad su oba ¢&lana para prisustna (osim za individualna takmicenjima)

za timske dogadaje: kad je prisutan kapiten tima.

_ Clan93
Zalbeni postupak

Nema Zirija

Ako nema Zirija ili ako Ziri ne moZe da se sastane bez remecenja normalnog toka turnira, Zalbe ¢e
razmotriti i 0 njima odluciti Direktor koji je za to zaduzen.

B. Postoji Ziri
Ako je Ziri na raspolaganju

1.

Glavni Direktor ¢e saslusati i suditi po onom delu Zalbe koja se odnosi iskljucivo na Pravila ili
propozicije. Na njegovu odluku moguca je zalba Ziriju.

Sve ostale Zalbe Glavni Direktor podnosi Ziriju na odlugivanje.

U odlugivanju po Zalbi, Ziri moZe uticati na sva prava koja ova Pravila daju Direktoru, osim $to ne
moze promeniti odluku zaduzenog Direktora po pitanju Pravila i propozicija ili sprovodenja
njegovih diskrecionih prava u pogledu discipline po &lanu 91. (Ziri moZe da preporudi Direktoru da
promeni svoju odluku).

C. Dalje moguénosti za Zzalbu

1.

Merodavno telo moze ustanoviti procedure za dalju zalbu nakon Sto su prethodne procedure
iscrpliene. Svaka takva dalja Zalba, ako se smatra da je bez osnova, moze biti podlozna
sankcijama koje su odredene propozicijama.

Glavni Direktor ili Ziri mogu uputiti stvar Merodavnom Telu za kasnije razmatranje. To telo je
ovladc¢eno da konacno reSi bilo koju stvar.

(a) Pored 1i2iznad, kada se smatra da je kriticno za odvijanje turnira, Merodavno Telo moze
da prebaci odgovornost za konaéno resavanje Zalbe na Ziri kvalitetnijeg sastava i, zajedno sa
zainteresovanim za Zalbu, da dodu do konaénog ishoda.

(b) uz obaveznu napomenu uéesnicima, Merodavno Telo ima pravo da izostavi ili modifikuje
neku od tih faza, kao $to se traZi od procesa Zalbe u ovim Pravilima®

2 MT je odgovorno za usaglasenost sa bilo kojim nacionalnim zakonom koji moze da utice
na njegovo delovanje.




SADRZAJ

POGLAVLJE |
Definicije
POGLAVLJE I
Uvod
CLAN 1 Spil — rang karata i boja
CLAN 2 Takmicarski bordovi
CLAN 3 AranZiranje stola
CLAN 4 Parovi
CLAN 5 Dodeljivanje mesta
POGLAVLJE lli
Priprema i tok
CLAN 6 Mesanije i deljenje
CLAN 7 Provera bordova i karata
CLAN 8 Tok rundi

POGLAVLJE IV
Opsta pravila koja reguliSu nepravilnosti

CLAN 9 Postupak nakon nepravilnosti

CLAN 10 Odredivanje kazne

CLAN 11 Gubitak prava na kaznu

CLAN 12 Diskreciona prava Direktora

CLAN 13 Neispravan broj karata

CLAN 14 Nedostajuca karta

CLAN 15 Igranje pogresnog borda

CLAN 16 Neovlasc¢ena informacija
POGLAVLJE V

Licitacija
DEO I - ISPRAVAN POSTUPAK

ODELJAK | - PERIOD LICITACIJE

CLAN 17 Trajanje licitacije
CLAN 18 Liciti
CLAN 19 Kontre i rekontre
CLAN 20 Pregled i objadnjenje govora
CLAN 21 Govor zasnovan na pogresnoj informaciji
ODELJAK Il - PERIOD LICITACIJE JE ZAVRSEN
CLAN 22 Procedura po zavr$etku licitacije
DEO Il - NEPRAVILNOSTI U PROCEDURI
CLAN 23 Prinudni pas koji dovodi do Stete
ODELJAK | - KARTA IZLOZENA TOKOM PERIODA LICITACIJE
CLAN 24 Karta izlozena ili atakirana za vreme licitacije
ODELJAK Il - PROMENE GOVORA
CLAN 25 Legalne i nelegalne promene govora
CLAN 26 Povuceni govor, kazne za atak
ODELJAK Ill - NEDOVOLJAN LICIT
CLAN 27 Nedovoljan licit

ODELJAK IV - GOVOR PREKO REDA

CLAN 28 Govor za koji se smatra da je po redu

CLAN 29 Postupak nakon govora preko reda

CLAN 30 Pas preko reda

CLAN 31 Licit preko reda

CLAN 32 Kontra ili rekontra preko reda

CLAN 33 Istovremeni govori

CLAN 34 Zadrzavanje prava na govor

CLAN 35 Nedozvoljen govor oprosten
ODELJAK V - NEDOZVOLJENI GOVORI

CLAN 36 Nedozvoljena kontra ili rekontra

CLAN 37 Kr8enje obaveze pasiranja

CLAN 38 Licit vi&i od sedam




CLAN 39 Govor nakon zavrsnog pasa
ODELJAK VI- KONVENCIJE | DOGOVORI
CLAN 40 Razumevanje partnera

POGLAVLJE VI
Igra
DEO I - PROCEDURA
ODELJAK | - ISPRAVNA PROCEDURA

CLAN 41 Pocetak igre
CLAN 42 Prava damia
CLAN 43 Ograniéenja damia
CLAN 44 Tok i procedura igre
CLAN 45 Igrana karta
ODELJAK Il - NEPRAVILNOSTI U PROCEDURI
CLAN 46 Nepotpuno ili pogresno pozivanje karte sa stola
CLAN 47 Opoziv odigrane karte
DEO Il - KAZNENA KARTA
CLAN 48 Izlaganje izvodacevih karata
CLAN 49 Izlaganje karata igraca odbrane
CLAN 50 Postupak sa kaznenom kartom
CLAN 51 Dve ili viSe kaznenih karata
CLAN 52 Prropust da se atakira ili odigra kaznena karta

DEO Il - NEISPRAVNI ATACI I IGRA
ODELJAK | - ATAK PREKO REDA

CLAN 53 Atak preko reda prihvacen
CLAN 54 IzloZen izvorni atak preko reda
CLAN 55 Izvodacev atak preko reda
CLAN 56 Atak preko reda igraca odbrane
ODELJAK Il - DRUGI NEISPRAVNI ATACI | IGRE
CLAN 57 Prerani atak ili igra igraca odbrane
CLAN 58 Istovremeni ataci ili igra
CLAN 59 Nemogucnost ataka ili igre po zahtevu
CLAN 60 Igra nakon nelegalne igre
ODELJAK Ill - RENONS
CLAN 61 Neodgovaranje na boju - ispitivanja u vezi renonsa
CLAN 62 Ispravka renonsa
CLAN 63 Potvrda renonsa
CLAN 64 Postupak nakon utvrdenog renonsa
DEO IV - STIHOVI
CLAN 65 Slaganje $tihova
CLAN 66 Pregled $tihova
CLAN 67 Neispravan &tih
DEO V - ZAHTEVI I USTUPCI
CLAN 68 Zahtev ili ustupak Stihova
CLAN 69 Saglasnost sa zahtevom ili ustupkom
CLAN 70 Osporeni zahtevi
CLAN 71 Ponisten ustupak
POGLAVLJE VIl
Norme ponasanja
CLAN 72 Opéta nacela
CLAN 73 Komunikacija
CLAN 74 Vladanje i ponasanje
CLAN 75 Dogovori partnera
CLAN 76 Gledaoci
POGLAVLJE Vil
Obracun
CLAN 77 Obracdunska tablica takmi¢arskog bridza
CLAN 78 Nacini obraduna

CLAN 79 Osvojeni $tihovi




POGLAVLJE IX
Organizacija turnira
CLAN 80 Organizator

POGLAVLJE X
Direktor turnira
ODELJAK | - ODGOVORNOSTI

CLAN 81 Duznosti i ovlaséenja
CLAN 82 Ispravljanje greSaka u postupku
CLAN 83 Obavestavanje o pravu na Zalbu
ODELJAK Il - SUPENJE
CLAN 84 Sudenje pri nespornim ¢injenicama
CLAN 85 Sudenje pri spornim ¢injenicama
ODELJAK Il - ISPRAVAK NEPRAVILNOST
CLAN 86 U timskoj igri
CLAN 87 Neispravan bord
ODELJAK IV - KAZNE
CLAN 88 Dodeljivanje odstetnih poena
CLAN 89 Kazne na individualnim takmienjima
CLAN 90 Proceduralne kazne
CLAN 91 Kazniti ili suspendovati
POGLAVLJE Xl
Ziri
CLAN 92 Pravo na Zalbu

CLAN 93 Zalbeni postupak




	POGLAVLJE II
	Uvod
	POGLAVLJE III

	Priprema i tok
	POGLAVLJE IV
	POGLAVLJE V
	Trajanje licitacije
	Nedozvoljen govor oprošten
	ODELJAK  V  -  NEDOZVOLJENI GOVORI


	POGLAVLJE VI

	Igra
	DEO  III  -  NEISPRAVNI ATACI I IGRA
	ODELJAK  I  -  ATAK PREKO REDA
	ODELJAK  II  -  DRUGI NEISPRAVNI ATACI I IGRE
	ODELJAK  III  -  RENONS
	Potvrda renonsa
	DEO  IV  -  ŠTIHOVI
	DEO  V  -  ZAHTEVI I USTUPCI

	POGLAVLJE VII
	Norme ponašanja
	Opšta načela
	Komunikacija
	Vladanje i ponašanje
	Dogovori partnera
	Gledaoci

	POGLAVLJE VIII
	Obračun

	POGLAVLJE IX
	Organizacija turnira

	POGLAVLJE X
	ODELJAK  I  -  ODGOVORNOSTI

	Suđenje pri spornim činjenicama
	ODELJAK  III  -  ISPRAVAK NEPRAVILNOST

	POGLAVLJE XI




